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entonces estas en-el momento justo 
a ا‎ porque «Alone. 
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horror” que ae һауап programado 
nunca, con un "acabado iécnico de 
тргезгоп. Darkworks, а compañia 

que lo ha desarrollado, ha logrado 

que el tratamientt „eleve su 
„papel a un nivel, ка „pie. TD 

la linterna de nuestro D la que 
tiene la llave para descubrir los S&cretos 
que encierran unos escenarios que parecen 
fotografías. Nunca antes el nombre de un juego 
habia quedado tan bien plasmado en el desarrollo 
de las partidas. Prepárate para sentir bien cerca 
el sabor del miedo, porque dentro de muy poco te 
Vas a encontrar de verdad "sólo en la oscuridad". 
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REVISTA DFICIAL DREAMCAST no se hace 
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EK.: Panorama 
»- 08 - Actualidad 


Toda la informacion de ultima hora en estas paginas Conoce 
el nuevo juego de Spiderman, o que pasa con «Black & White» 


P- 14 - Internacional 


Te ponemos al dia sobre las novedades que incluye «Phantasy 
Star Online version 2», que acaba de ser lanzado en Japon 


P- 16 - Arcade 


En la placa Naom: 2 corre (ју а Тода leche!) «Wid Riders», un 
arcade con persecuciones de motos absolutamente freneticas 


- Sonic Adventure 2 


Llega la nueva aventura del erizo mas famoso del mundo No te 
pierdas este primer contacto con el plataformas mas esperado 


22 - Alone in the Dark IV ———— 


El que avisa no es traidor st lees estas paginas, no podras 
dormir de la impaciencia por Jugar con esta terroníica aventura 


-{=] Previews 
> 26 - Crazy Taxy 2 


¿Quien nos tba a decir que ser taxista podra ser tan divertido? 
Te Invitamos a montar en los coches de los taxistas mas locos 


> 30 - Unreal Tournament 


A pesar de su nombre, los combates de esta genial conversión 
de PC no van a ser nada “irreales” ¡Ve preparando el botiguin! 


- Confidential Mission 
Tenemos agujetas en el dedo de apretar ol gatillo de la pistola 
ayudando al agente secreto Howard Gibson En fin, lodo sea por 
ofrecerte la mas completa informacion de este juegazo de Sega 


- 18 Wheeler 


Sega ha traido a nuestra Dreamcast una conversión perfecta de 
esta exitosa recreativa, que nos pone al volante de los camiones 
mas potentes en viaje por las tierras de los Estados Unidos. 


- Carrier 
Mutantes avidos de sangre y una ambientacion claustrofobica 
le ponen "picante" a esta terrorífica aventura 


- Iron Aces 


jDisponte a pilotar los mejores cazas de la Il Guerra Mundial! 




































- Evil Dead 


El nuevo "survival horror” basado en la saga 
de terror "Posesion Infemal” ya esta corriendo 
en nuesira Üreamcast ,Te atreveras a jugarlo? 


16 - Charge'n Blast 


¡Carga, apunta y dispara! El concepto mas sencillo en un 
juego con mucha acción. y decenas de alienigenas que eliminar 


17 - Coaster Works 


Tu sección 

Cada dia nos mola mas esta seccion, porque en ella los lectores 
tomais la batuta, y nosotros nos limitamos a ordenar vuestras 
opiniones. ¿Fodavia no te has conectado a nuestra pagina web? 





¡Qué difícil decisión! 
Sabemos que no es senclllo decidir comprar uno u otro juego, as! que 
aqui tienes la gula de compras mas completa, totalmente actualizada 


ШЕ-1-1 Guias y trucos 
|» 58 - Skies of Arcadia 


Con el espiritu aventurero de que hacemos gala mes tras mes, no 
tc extrafiara que hayamos decid!do acompafiar a Vyse, Aka y Fina 
en la primera parte de su largo periplo por los cielos de Arcadia 


— —> 68 - Grandia 2 


Te ayudamos a terminar el viaje de Ryudo y sus amigos, aunque 
sepas de ingles lo mismo que de la reproduccion del ornitorrinco 


> 80 - Especial Trucos 


Los mas utiles y actuales, en una recopilacion cast imprescindible. 
Y sı los utilizas, tranquilo, que no se lo diremos a nadle 





Estrenos de cine y mucha musica es lo que os hemos preparado 
este mes Y haz las maletas, que te vas a un festival en Barcelona! 


- Electrónica 
Agendas electronicas, reproductores MP3. Lo mas modemo y 
puntero del mercado siempre encuentra un hueco en esta pagina 
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Demos Jugables: 


> Confidential Mission 

Desentunda, tio, si no quieres acabar con el 
Cuerpo como un cofador, y ayuda al agente. 
Gibson en esta dificil mision antiterrorista 


b- Daytona USA 2001 

Y si despues de enfrentarte con los malos te 
quedan ganas de echar una carrera, pisa el 
acelerador en el famoso circuito americano. 


> 18 Wheeler 

Pero si lo que te va es ganar pasta, ponte 

al volante de tu camionazo y lleva ta carga 
a donde te digan Eso s:, el freno, ¡ni mirarlo! 


Videos: 


> Alone in the Dark 
> Daytona USA 2001 
> Crazy Taxi 2 





SERVICIO DE ATENCIÓN AL USUARIO: Revista Oficial Dreamcast dispone 
de un servicio tecnica, єп cl que se pueden consultar dudas acerca de 
nuestros GD-Rom El horario de servicio es de 10h a 14h y de 16h a 
20h de Lunes a Viernes en el TELEFONO 902 15 18 01 

BUZÓN DE SUGERENCIAS sugerencias dreamcast@hobbypress es 
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- 9 PARES DE RUEDAS. 








LA CARRETERA ES PELIGROSA... 
AA AS 
20 TONELADAS Y 20 METROS DE LARGO EN TU ESPEJO RETROVISOR. 
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SPIDERMAN sac yo hinete para 


El juego de Activision saldrá el 
mes que viene 
































Hace unos meses, mas concretamente en 
nuestro numero 14, os contabamos que 
Activision estaba haciendo la conversión 
de su «Spiderman» para Dreamcast. 
Ahora ha pasado el tempo, el juego 
ha salido ya en Estados Unidos (y 
con buenas criticas, por cierto), y el 
Motive de su presencia aqui es que 
¡pronto va a llegar también a Españal 
Su nombre figura en la ultima lista de 
lanzamientos que nos ha enviado Proem, 
la distribuidora de Activision aqui, y si todo 
va bién saldra a lo largo del mes de junio 
Pero el hombre araña es noticia este mes 
por partida doble, porque tambien se ha 
hecho publico que Activision ha comprado 
los derechos para programar un juego 
basado en la pelicula que esta rodando 
Columbia, dirigida por Sam Rem, y con 
Tobey Maguire en el papel de Peter 
Parker y Willem Datos haciendo del 
Duende Verde ¿Que ganas de verla! 








CON 
LOS CRACKS DEL FUTURO 


La Copa se desarrollo entre los di 


и SU ERAS las 4 y 10 de mayo, 
a n a Sy a r n 1 n e Stadio de la Cartuja (Sevilla) All se dieron cita 


los mejores equipos de la Categoría, y al final Osasuna 


llega a la imprenta Es 
El Sonic Team ha editado un cómic en Japón Е = i 


Del exito de «Phantasy Star Online» no hace falta que os 
hablemos más, porque es de sobra conocido Sin embargo, 
1o que sı pensamos hacer es seguiros dando pruebas que 
lo demuestren La ultima nos llega de Japon, claro, y habla 
de un cómic basado en el juego, que acaba de publicar el 
Sonic Team Tiene un precio de 675 yenes (no llega a mil 


Ricardo Angelos. 


peilllas), y narra las aventuras de estos exploradores sobre Villar. (Presidente da se 5 Sega Espana}, Angel Mana 
la la lol z Е 
el planeta Ragol con un estilo similar a los clasicos manga Sesispon), durante la presentacion ds E ee кюне 











de Información sobre 


S E G A El desarrollo de la aventura ha llegado al 80% 
ИША 


REPARTE CARTAS 


Primeras pantallas de 






La central japonesa 
de Sega ha publicado 
las primeras pantallas 
de la adaptación a. 
Dreamcast del que, 
sim duda, es uno de 
los juegos de cartas 
más famosos «Magic 
the Gathering» 
Nuestra conversión 
seguirá una mecánica 
como la del original, 
con tiradas de dados, 
cambio de cartas, etc 
Habrá un personaje 
principal, Domima, 
al que вшагетов рог 
un mundo fantástico 
en busca de cinco 
cristales escondidos 
"También se supone 


que tendrá funciones online, pero Sega Japón 
no lo ha confirmado. En cualquier caso, está 
previsto que «Magic the Gathering» salga en 

verano allí, así que ya ampliaremos detalles 


PREMIOS PARA SEG 











«Shenmue lb» se refiere 
esta vez a la marcha de 
su desarrollo, y la verdad 
es que todo son buenas 
noticias. Al parocer, Yu 
Suzuki y su cquipo de 
AMZ tienen el juego listo 
en un 80%, y lo mejor de 
todo es que se asegura 
que la version final sera 
atres o cuatro veces más 
grande que la primera parte? Gomo sabemos que estarels impacientes por ver a} juego, 
el mes que viene os prometemos incluir en la revista todo lo que Sega enseñe en el E3 
de Los Angeles, ya que se espera que "Shenmue ||" sea Ia gran estrella de su stand 








LIGUES VIRTUALES 


Candy Stripe, una nueva extravagancia japonesa 


Sı hablamos de Wow Entertainment, a lo 
mejor no los conocéis Pero si os decimos 
que son un grupo de desarrollo de Sega, 
creadores de juegos como 
<The House of the Dead», 
ya os vais centrando, ¿no? 
Bien, pues su proximo 
proyecto se llama «Candy 
Stripes, y es una “love 
adventure", un "simulador. 
de llgues" para entendernos 
La acción tendra Jugar en 
el hospital Holy Angels y el 
Jugador asumira el papel de 


un médico que se muere por conseguir 
Citas con tres guapas enfermeras Esto si 
que es real como la vida misma, ¿verdad? 











ЕЭ — 722277 
salió «DAYTON:;J, DS... 20015, todos los 
nucyos lanzamentos de $ 
PVP recomendadoute 4 





Para los gue no la conozcais, os diremos que Edge es 
la revista mas prestigiosa del mundo del videojuego, 
asi que роде imaginaros ta repercusión de los 
premios que convoca cada año Pues blen, en la 
ultima edicion de los “Edge Awards”, Sega se ha 
llevado el galardon a la compañla del año, juego del 
año («Phantasy Star Online»), avance grafico («Jet 
Set Radio»), avance tecnico («Phantasy Star Online»), 
Innovación en el hardware («Samba de Amigo»), 

y grupo de programacion del año (Sonic Team) 
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El caso de «Black & White» lleva 
camino de dejar en pañales a los 
culebrones venezolanos Nuestra 
versión esta anunciada desde 
hace varios meses, pero parece 
que nunca se decide a ver la luz 
Por otro lado, su "hermano" de 
PC lleva unas semanas a la venta 
(y triunfando, por cierto), y esto 
ha provocado que comiencen 
a circular insistentes rumores 
sobre una probable cancelación 
del proyecto para Dreamcast 





Panorama - Actualidad 


Black & White 


EL ENI GMA 








ncast | 


En Sega, sin embargo, no dejan 
de confirmar que el juego de 
Lionhead se mantiene en su lista 
de lanzamientos, aunque por el 
momento sigue con el cartelito 
de TBC ("to be confirmed"), que 
por si no lo sabéis, significa que 
todavía no tiene fecha de salida 
En fin, que habrá que creerles, 
pero esperamos poder tener una 
versión jugable cuanto antes, 
para despejar definitivamente la 
incertidumbre que nos corroe 


PE Si ЯВ. 
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Si hubiera que dar un. 
premio ala ‘third partie" 
que mas apoyo ha dado 
a Dreamcast, Capcom 
se lo llevarla de calle por 
todos los juegos que ha 
lanzado — y por los que 
aun sigue programando. 
El ultimo ejemplo se 
llama "Heavy Metal Geo 
Matrix", y es un arcade. 
de lucha, basado en el 
comic del mismo nombre 





que va a orgamzar sus peleas a lo largo del verano, pnmero en los salones recreativos 
y despues en nuestra consola Su desarrollo será simular al de «Spawn», con amplios. 
escenarios 3D llenos de items que aumeniaran nuestro poder atacante Ademas la 
banda sonora incluira temas de grupos tan famosos como Judas Priest o Megadeth 






















La peli tendrá una 
banda, sonora de lujo 


nni 





FUE 


Paramount Pictures ha dado a conocer la lista de canciones 
que vamos a poder oir en la banda sonora de la pelicula de 
«Tomb Raider», y la verdad es que ha conseguido reunir a un 
conjunto de cantantes y grupos de un nivel impresionante, 
a la altura de un personaje de la talla de Lara Croft 

Asi, mientras la guapisima Angelina Jolie deleita nuestra 
vista, nuestros oídos estaran я 
perfectamente cuidados por 
grupos como U2, Nine Inch 
Nails Moby The Chemical 
Brothers o Fatboy Slim 

Con una seleccion ast, 
ya nos vernos comprando 


el disco en cuanto salgamo: 
de ver la peli en el cine 
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* OEL SIGLO 


PES. repletas de máàravillas 


Gran 
TOMB RAIDER y FINAL ХУ, n 4 : 


LA MEJOR INFORMACIÓN PARA TU DREAMCAST 


——— Vk REVIEWS: Confidential Mission, 18 Wheeler, Carrier, Worms World Party 

> PREVIEWS: Sonic Adventure 2, Unreal Toumament, Grazy Taxi 2 

> BIG IN JAPAN: Outtrigger 

» GUÍA: Primera entrega de Alone in the Dark IV. Lega al final con Edward Camby 
> TRUCOS: 18 Wheeler, Capcom Vs SNK, Ferrari 355, Fi ighting Vipers, Metropolis, 
NBA Hoopz, Project Justice, Resident Evil Code Veronica 


CONCUASO DREAMCAST: Sorteamos una Dreamcast, 5 juegos 
Phantasy Star Online, 15 Visual Memory y 15 Dreamcast Controller : 
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Protagonizado T 
por Howard Gibson y Jean пиш 





e замани 








ЕМТВЕ ВОМО 


Y TORRENTE 


SIEMPRE EXISTE 
UN TERMINO MEDIO. 


Un grupo internacional de terroristas liderados por Agares 
han tomado el control de un satélite armado con un mortífero láser 
y han pedido un rescate para asegurar el orden mundial. 

Los agentes Howard Gibson y Jean Clifford son enviados 
a recuperar el control del satélite. 

Es una arriesgada y confidencial misión. 


JUEGO EXCLUSIVO DE DREAMCAST 





Panorama - Internacional | 











ketono DANI 


Conoce la versión 2 de 
«Phant tar Online» 


La nueva version de «Phantasy 
Star Online», de la que os 
hablamos en el numero pasado, 
acaba de ponerse a la venta en 
Japon, asi que los atortunados 
nipones disfrutan ya con lo que 
es mas una expansion del juego 
original, que una segunda parte 
Como se entiende normalmente | 
Lo que ha hecho el Sonlc 
Team en osta «version 2» de 
su RPG online ha sido subsanar 
algunos defectos que aparecian 
en el primer juego, asi como 
añadir diversas novedades que 
le dan mas interés al desarrollo 
En los recuadros que llenan 
esta pagina os detallamos los 
principales cambios, aunque 
todavia quedan algunos datos 2 
de interes, como el hecho de — ын 
que los Jugones de «PSO ver 2» 
pueden mantener el personaje 
que hubiesen utilizado en la 
pnmera parte, o enconirar mas 
armas y nuevos enemigos en 
la superficie del planeta Ragol 
En cuanto a la posible salida 
del juego fuera de Japon, al 








¡Mas dificil! 
Las “hunters” más expertos, que 
consiguieran Negar al final de la. 





primera aventura eu ol nive! dê 
parecer esta confirmado que wificultart mas alto, y con еп. 
as de experiencia, en 

sí va a llegar a Estados Unidos EY p e 
Sin embargo, Sega Europa, que sa rata del nivet — en 

«el que aparecen arás enemigos 
es quien tiene la última palabra аар 
en el viejo continente, todavia ahora dos “hunters” también. 


t pueden subir su experioneta 
no ha dicho esta boca es mía, аа. 


asi que tocara seguir rezando 


С ООУР 
р ыш ара ада 
ی ی‎ ра арт 
ПР 
и ыы 
— — ar dta 


¿Hace un partido? 





















































Nuevos escenarios I 


ns visitantes det planeta Raga! en «Phantasy 
Star Onilar: ver 2» pueden investigar des 
nuevas 20105 que no aparecian va ol Juego 
original, £a primera de ellas se flanta 
“Spaceship”, у 05 la move espacial que 
ponéis меғ ади, n [a rerecha, EL otra. 
escenario nueve leva el ombre de: 
“Shirina”, y es este precioso tempia 

quee aparece em Is magum do debajo. 


Esia nueva version es una 
expansion del original, no А 
la continuación del juego. 
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Panorama - Arcade 





El control de «Wild Riders» se resuelve con 
este volante que ademas consigue que el 
mueble tenga un aspecto mas atractiva 


Una historia de 
polis y moteras 


RED 
mn если чш єс щие 
—“ 
К ead 
is en doe do ад 
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La anarquia invade las 
calles de «Wild Riders» 


Sega esta poniendo a punto una generacion 
de recreativas que aprovechan el poderio de 
la placa Naomi 2, y si «Virtua Fighter 4» es la 
mas famosa, a «Wild Riders» le cabe el honor 
de ser la mas frenetica de todas 

Sus protagonistas son unos moteras que 
se pasan la partida escapando de la policia 
por la ciudad, y como os podels Imaginar. 
aqui no hay reglas de circulación que valgan 
Podemos dar saltos, derrapar, meternos por 
cualquier direccion, esquivar los coches que 
se nos echan encima en fin, cualquier cosa 
con tal de que la pasma no nos atrape 

Graficamente. «Wild Riders» destaca por 
su estilo de dibujo animado, que aprovecha 
la tecnica ‘cel shading” de «Jet Set Radio» 
para crear cscenarios y personajes planos, 
con bordes negros, y una iluminacion que 
hace que parezcan trazados a fapiz Naomi 2 
hace el resto inunda la pantalla de edificios, 
coches, peatones y demas, crea cada fondo 
a kilometros de distancia y hasta le sobra 
para mostramos vifietas que informan sobre 
nuestros perseguidores, el camino a seguir 

El juego ha sido programado por Wow 
Entertainment, un grupo que es conocido por 
anteriores trabajos tanto para el arcade («The 
House of the Dead») como para Dreamcast 
(«Sega GT») La máquina se presento en ei 
pasado AQU 2001, asi que ahora solo queda 
esperar a que llegue a nuestros recreativos 





Los magníficos 
gráficos de 
dibujo animado 
son el principal 
reclamo de este 
frenético juego 
de velocidad. 











Las esposas de la parte supcnor son una 
onginal forma d» mdicarnos la distancia. 
que nos separa de nuestros perseguidores 
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¡Aqui tenéxs sl nmn Sonic de nueva en accion! Como ves. os retos 
a los que se enfrentará en su nueve aventura no serán nada faciles 


Despues de tantas anos teniéndole enfrente como archlen«m go se 
nes hara muy raro poder controlar al Dr Robotnik en algunas fases 


IL, 


La nueva aventura del erizo azul saldrá el 23 de junio. 
¿Quieres saber cómo va a ser el bombazo del verano? 


a segunda parte de «Sonic Adventure» es quiza 
el juego mas esperado por todos los "dreamers" 
Puede haber títulos mas llamativos por diversas 
razones (graficos, juego online}, pero Sonic es un valor 
seguro, y no en vano su pnmer juego se ha mantenido 
mtocable en la lista de vuestros favoritos desde que salio 
Por cierto, ¿recordals que hace mas de un año de eso? 
Ademas. nuestro amigo azul esta de cumpleaños justo 
en estas techas. asi que Yuji Naka y sus chicos del Sonic. 
Team han trabajado duro (que yz es decir, si hablamos 
de japoneses) para que su mascota regrese como sólo 
los buenos saben hacer iuciendo numerosas novedades, 
pero conservando aquéilo que nos sautivo en el onginal 
Asi pues, disfrutaremos de nuevo de los momentos 
mas vertiginosos que se han visto nunca en un juego, 
соп fastuosos escenarios llenos de vida Sin embargo, 
los creadores quieren que esta continuacion este mas 
en la linea clasica de los «Sonic» de siempre, con lo que 
potenciaran la accion por encima de {а investigacion 
La gran novedad, en cualquier caso, sera que antes 
de empezar elegiremos si vamos a jugar con los buenos 
o con los malos Cada bando estara formado por tres 
personajes "clonicos” Sonic-Shadow Robotnik Tails, 
y Knuckles Rouge, que se iran turnando en 
el protagonismo de cada nueva fase 
¿Quieres conocer de cerca a 
cada uno? No tienes mas 
que pasar de pagina! 










Some Adventure 2. mostrará un acabado visual osplendido poro 
quizá sera en las espectacularos fasus de carreras como en esta 
de Shadow donde los escenaros cumpliran un papel mas llamativo 








ANA HESTA A 
DIVEL GLUBGM 


El hecho de que el nuevo juego 
de Sonic salga el proximo 23 
de junto no es uno cnsuelidad. 
Ese dla ех ef cumpleaños de la 
mescofo de Sega, y como chora 
estamos celebrando su décimo 
eniverssrio, lh componío ha 
querido celebrarlo lonzando el 
juego al mismo tiempo on tado 
el mundo Asi que en Еврейа 
estara disponible e le vez que 
en Jopón o Estedos Unrdus. 








Este os Yu) Naka, el padte de 
Sonic Scguro que cuando lo creó 
hace ya diez años no imaginaba 

que su personaje llegaría tan lujos 









Я А 


a estrella Indiscutible del 
L Juego tendra esta vez un duro 

trabajo que hacer descubrir 
quién es ese erizo negro que le ha 
salido como competidor Para ello, 
contara con su velocidad de siempre 
y con varios movimientos nuevos 
зв deslizara por barandillas, podra 
hacer snowboard, iy hasta puentingl 








acción, en las que contara 
con la inestimable colaboracion de 
su último invento el “Cyclone”, un 
Ingenio de dos patas con el que sera 


A mit A gr єє. ES de enfrentarse a А4 


L as fases en las que intervenga el amigo de 


| zorro de dos colas sera el 
| protagonista de las fases de 





Sonic serán hasicamente de investigacion 
Nuestro objetivo sera encontrar pedazos de 
la "Master Emerald” perdidos en amplios escenarios 
tridimensionales, asi que nos vendra de perlas su 
capacidad especial para trepar por cualquier pared 





Los disparos nundaráu 
en las que controlemos. 









Hasta que no “lmpuemos de rivales cade 
sala no podremos avanzar a la siguiente 










DARK SIDE 


na nmmpmrniie 


| malo por excelencia de todos los juegos de 
E «Sonic» seguira empeñado en reunir todas las 

esmeraldas del Caos para dominar el mundo 
Sus fases seran equivalentes а [as de Tails, as! que 
cuando lo llevemos iremos montados en un robot de 
Iguales caracteristicas al del zorro, el "Egg Mobile” 
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2 ПОЕЦЕЗ! 


E La diversión se ya a doblar on 
«Sonic Alventure 2, y nun a 


Р. v 2 WK 

mejar dicha, con unes duetos 
СШ ЛАГ —— a 
, rM AN FE | ь tipa da Fase del Juvgo: accién, 

4 4 д 4 carreras @ investigani er 

eso no es todo, parque entra 
I segundo debut 
sera el de esta 
murcielago, una 


d rá 





es el contrapunto perfecto de Sonic un enzo 


E I arma secreta del Dr Robotnik en esta aventura 
negro capaz de correr a tanta velocidad como 





nuestro amigo Por eso, que no os extrañe que en sus especialista en buscar 
fases atravesemos a mil por hora escenartos llenos joyas, que ofrecerá su 
de rizos, loopings y saltos, tan espectaculares como ayuda al Dr Robotnik 
los que ya recornmos en la pnmera parte del juego sin que nos queden 


demasiado claras sus Ningun obstaculo podrà detener 
verdaderas intenciones * Shadow cuando est= en accion 
Ella le dara la replica 

a Knuckles explorando 
extensas areas para 
buscar las Esmeraldas 
del Caos, y no solo sera 
capaz de igualar su 
especial habilidad para 
escalar, sino que podra M agua? Aqua 
volar e incluso nadar teneis a nuestra amiga en remojo 





lenoso Shedow vs 
in veloz como Sonic 
¿Sera capaz de derratar a. 
nuestro puercoespin favorito? 








mE NEW NIGHTMARE 


-Una isla maldita, una conexión con el más allá, un 
miste io por resolver. Hasta ahora, este juego era tu 
; En junio se va a convertir en tu peor pesadilla. 


| 


suefi 


|(БАШВА АМТЕБ 0Е 10 РВЕУ15ТО! 


a, por si todavia r à TEL 








р adelantado, En pr 


Aunque la investigación ocupará la mayor parto de nuestro tiempe, en la mansión do Shadow Jalon 
Pt 








ENTIER ES a Nea d A 


ЕТ ИДЕИ 
На өв /а рїїтега үес цие твтов иод A рего 
nunca habíamos encontrado ta! nivel de detalie. En estas pantallas, que 
EE 12122 
objetos y la sombra do Edward (1), en las ondas que se produeon on ol agua 
mientras avanzamos E), 044 refiejo du Aline erkel espejo, auompahado 
Е ТЕТЕЙ 
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IS 
LT 
fo paranormal, y viaja a Shadow 
island fibra aciarar la muerte de 
Charles Eiske, su mejoramign. 

e JDómide comienza 
[E 
ЕТЕТ СД 
Morton..Los jardines que la rodean 
E A 
5 бий зегд d susto? 
Bigamos qué a Carnby se la pasó 
por alto el cartete"euvidado çon и 
el perro" que hay en esos jardines, 


Cada protagonista 


seguirá un desarrollo 
distinto, y eso doblará 
la diversión del juego. 
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Una vez comprobada su excelente 
calidad técnica, la única duda es saber 
si Infogrames traducirá los diálogos. 





+» ¿Cómo se ha metido en 
зетојапіе 10? 
тА 
indio descubierto por Obed 
Morion en Shadow Istand. 
AN] 
aventura? 
Aterrizará sobre el tejado 
ALTOS 

е (Сий! ка а ser ol primer 
susto que se lleva? 

En cuanto entre en la casa 
un habitante muy educada 

de dará la bienvenida. 





a‏ م م 
lo qué podremos utilizar tn walkie‏ 















ОМ А BETTER 0 





seguirá investigando por su cuenta 





AA AA 


LA RECETA bEL MrEbo 


Т Я 

1 á ic T 1: р * recta entre da trama LOS DIEZ INGREDIENTES 
190 que lograrán, como ps hemos dicho, haciond OE T000 JUEGO OE TERROR t) Ue Invastigador: Esonclal. A algulon 
CG "а jo Tondron 1 





Ie taoia qua éaur esto marrón, па? 
цээж 





eee oe rer} а 








| ие пов релийаи зооюк авефаги TUE 12217722 
ПИ, desvelar los socrat 3) Un clantifies laca: Desastroso, Slampke 
Pero como aqui de lo q tará os d DR Фе Тав тавов с! скрейтето. 
едо, ти 102 qué qox "со DIE RR а 
do de una 1,0 01 54240 quo n 06 р 4 y cos un i ИОГ 
frente a un espojo y es que en el desarrollo de «Alone ру аб зах жиід до 
Dark», más. que on el de ningún otro representante de — — аг бвМат 109-рг! АДА 
ТЭЭЛ iios van a jugar un papei igual d PA И ¿Por qué los villanos siompre 
A то Е 





7) Zamblos: Vaya lata, la a: e principal 
de este aspactáculo Inele it 
O 10805 can 
ER AS 
A E nl 
milrar detras de tos cuadros a ias ostatuas. 

10) Objetos: Llaves, ermos, munición... 
4Quián sa va dejando tado asta alvidedo? 





ТЕА 





Var anotando todas sus Л 134 








obiato adocuada en el lugar preciso, 

Т те ИУ 
E RTT UE T SE 
Рао У Per TE A ро 

ЈУРЕ SOM su ы ы зук 


4Detiss alio, mami? 





> Compañia: Hitmaker (wens.nhimakerco.p) 








> Fecha: Jullo 


» Género: Velocidad 


СгагуТах2 


No fui capaz de aprobar el carnet de conducir, pero he hecho un curso de taxista con Sega, me he 


comprado un buga de segunda mano, y ya gano más pasta que el Fary en sus mejores tiempos. 


1 hay una profesion que de 
verdad tiene el futuro bien 
asegurado en Dreamcast 


es la de taxista Las condiciones de 
trabajo son excelentes las tanfas 
son altas y las calles aparecen llenas 
de víctim — ejem, digo, clientes, que 
se vuelven locos y empiezan a soltar 
propinas cada vez que le damos una 
patada al codigo de circulacion 

Además, los requisitos son pocos" 
tener en casa una consola, y dentro 
el genial «Crazy Tax] 2», la segunda 
parte de uno de los títulos que más 
éxito ha tenido en Dreamcast, y que 
está a punto de llegar a España con 
la firma del grupo Hitmaker 

Se trata de un juego espectacular, 
al que no le van a faltar condiciones 
para pasear orgullosamente el cartel 
de “continuación mas deseada” (con 
el permiso de Sonic, por supuesto) 



























Y para que las conozcáis, nosotros, 
que somos unos profesionales como 
la copa de un pino, ya hemos estado 
echando unas partidas (ique trabajo 
más duro el nuestro, madre!) 


AL CONTRARIO QUE «CRAZY 
TAXI», que era una conversión del 
arcade, este nuevo capitulo va a ser 
un juego programado directamente 
para Dreamcast, sin paso previo por 
los salones recreativos Claro, que 
hay que tener en cuenta que «Crazy 
Taxi 2» no sólo compartrá el título 
con la pamera entrega sino que 
además va a ofrecernos la misma 
mecánica básica de juego Sin 
ninguna duda, los chicos de 
Hitmaker to han tenido 
muy clara si «Crazy 


Taxis era lo más b> 







































































4 Vays, ol primer cllento de le mui 
vn turista. (Qua sa prepare, qua v 
cûm venducimos lox taxistas en NYI 

49 ^cabamos de coger e un grupo de tres 
bellas animadoras, Venga chicas, ¿queréla 
marcha? Pues o saltar y gritar como locas. 
@ En les repsticiones de nuestras carreras 
podremos elegir entra un montón de 
cámaras tan bonitas como ésta. 

Ф. © incluso esta otra, que enseña 
"un primer plano ei caveto del cliente: 
¡Parece que está e purite de vomitar! 





¿CLAVES 


EL MISMO CONCEPTO, PERO LLENO DE NOVEDADES. Mustas 
e Importantes van е ser [as novedades que nos vamos e encontrar en este juega, 
qua irin desde nuevos vehicules y sus conductores, haste la posibilidad de saltar 
соп e! coehe, pasendo por nuevas pruebas de condueción sn la "Crazy Pyramid" 


UNA NUEVA CIUDAD, jY NADA MENOS QUE NUEVA YORKI Gracies 
e «Crazy Тані 2» acabaremos conociendo la gran manzana, capital cultural de las. 
Estados Unidos, tan bién como la palma de nuestra mano Será en dos grandes 
mapeados, uno «n la leia de Manhattan y atra con la parte continental de la "city" 


UN ACABADO EXCEPCIONAL. Que seguirá la misma lines brilante y sólida 


de la primera parte, para son muchas peques mejoras en las animaciones, en la 
generación de Ins fondos, en tz detección de colisiones etc. Y por supuesto, todo: 
'amenirado por una banda senora merchoea como pocas veces hemae escuchado 


b> onginal y divertido, y ademas ha 
sido uno de los grandes éxitos de la 
Consola de Sega, ¿para que intentar 
mejorar lo inmejorable? Mejor hacer 
unos cuantos cambios, añadir unos 
detalles aquí y alá, ¡y a disfrutar otra 
vez como auténticos energumenos! 
Asi que nos vamos a encontrar 
con el mismo objetivo en la partida 
coger el taxl, buscar chentes para 
llevarlos a otro punto de la cludad, 
poner el taximetro en marcha, y 
llegar a tempo a nuestro destino, 
para inmediatamente buscar más 
clientes — ¿Significa esto que todo 
seguirá igual? ¡Pues claro que no! 


PARA EMPEZAR, SI LA PRIMERA 
PARTE DISCURRIA en la “tranquila” 
cludad de San Francisco, «Crazy Taxi 
2» va a permitimos ejercer nuestro 
oficio en la ciudad más cosmopolita 
del mundo, y probablemente una de 
las más caóticas No, tranquilos, que 
no estamos hablando de Albecete, 
sino de Nueva York. Efectivamente, 
la "Blg Apple", sera el escenano de 
nuestras aventuras y desventuras, 
yreconoceremos muchos de sus 
lugares emblemáticos, coma Central 


Park, Greenwich Village, Wall Street, 
la catedral de San Patncio rodeada 
de estratosféricos rascaclelos. etc. 
Habrá dos enormes mapeados, 
uno én la isla de Manhattan, y otro 
para el resto de la ciudad Y claro, 
ser taxista en Nueva York Implicará 
vémoslas con un trafico endlablado, 
así que ni los conductores más 
veteranos de «Crazy Taxi» podrán 
permitirse un segundo de despiste 
Para que tantísimo trafico no se 
convierta en una loca pesadilla, los 
chicos de Hitmaker han decidido que 
nuestro tax! incluya un mecanismo 
especial verdaderamente util, que P» 


A ДЫ] 


0 Como en la primera parte, el destino да 
nuestro cllante estará enmarcado por una 
"valla" virtual Como pera panteras. 

O Con 7% tacos e la sapalda, el abuelo de 
los tmortas tiena más marcho quo Chiquito 
de la Calzada. Mirad quo baila ea marcia, 

© Aqui ta que importa ea tegar a nuestro 
destino cuanto antes ein ei rissgo de que. 
nos plante una multa la policia үА гаааана! 
(0 Con sl nuevo movimiento айай dei tai 
то вагі пайа extraño ver imágenes como 
deta, Es una lines muy realista, claro 


0 El tax de Hot-D recordará bastante el de 
Gus. un poderoso tanque de linea antigua, 
pero inmenaa potencia. ¡Menuda maravila! 
QEl plano de Manhattan, aquí amada 
“Smali Apple", can Contrai Park entre al 
bullicio de Wall Street y la calma del Village 
Q Nuostro taximetro también sufrirá una. 
remodelación en «Crazy Tax 2> Ahor será 
más medemo con la pantalis digrtal y tado 
O ¿Pero e пика за fo ocurre ponar una 
сапа ба ог еп л camino? Ea, que 
quien quiaro llame se compre un mévilt 

















NN ttm m спел у вола 
— a oa 
Morones aus nos planteará la 
BRUN Pyramid" una nueva versión da 
rary Box que salia en ta primera 
BY mark st major modo de aprender 
[tos espaciales uviaimes, como 
сено o hacer un derrape. 


№ le va à permitir dar saltos con la 
gracilidad de un canguro muy bien 
alimentado SÍ, es cierto que ya en 
«Crazy Taxi» podiamos hacer saltar 
al coche a base de combos con el 
acelerador (sobre todo con B D Jos), 
pero ahora estamos hablando de que 
nuestro tax] saltará con sólo pulsar 
un botón El efecto será puramente 
arcade pero tambien diverhdisimo 
Por supuesto, vamos a seguir 
contando con las “mañas” de taxista 
veterano (turbos, derrapes, etc ), que 
aprenderemos en un divertido modo 
similar al “Crazy Box” de la primera 
parte, y que ahora se va a llamar 
“Crazy Pyramid”, donde podremos 
aprender técnicas y abriremos algun 
secreto pasando divertidas pruebas 





TAMBIÉN VAN A CAMBIAR LOS 
CONDUCTORES, sl bien seguiremos 
teniendo cuatro a elegir, con distinto 
vehículo y caracteristicas diferentes 
para cada uno, como ya sucedia en 
la pnmera parte. Habra dos chicos, 
Slash y iceman, una "chati" con 
coletas, que se llamará Cinnamon, 





y por üftimo Hot-D, un abuelo de 78 
años con un montón de experiencia 
conduciendo y más marcha que un 
alemán de vacaciones en Ibiza 

En cualquier caso, los cuatro taxis 
guardarán un cierto parecido con los 
de la primera entrega. Y todavia no 
sabemos, aunque estarla de fábula, 
si habrá algún truco que nos permita 
desbloquear a Gus y a los demas >> 

















0 La rubia Cinnamon será tan guapo como 
temeraria y peligrosa al volante de su tax. 
© Vaya, unes demingueros comiendo hot 
dogs en el parque. Se las van e indigestar. 
© Como podéis apreciar la publicidad du 
Burger King na será naco subliminal. 

Qu Esto os un derrapa corno Dios manda. 

y lo отца gaitas, ¡Cuidado can el camión! 
@ Los taxie хөгёл automáticos, у во поа 
preocuparentos de frenar o de acelerar 

Q Aunque una Пеора ов dirá la dirección 
de nuestro destine será mejor aprenderse 
los mapas promo para no depender de sa. 





bb conductores de ta primera parte 

Ya en plena faena al volante, otra 
de las novedades que nos vamos a 
encontrar será que podremos coger 
8 grupos de vanas personas (mirad 
el cuadro que hemos preparado a la 
derecha) Esto nos va a permitir 
ganar mas pasta, pero también una 
mayor complicación, pues en estos 
casos cada uno pedirá Ir a un lugar 
diferente, y llevarles a su destino se 
convertirá en una locura frenética 

Sı «Crazy Taxı» supuso toda una 
sorpresa en cuanto a sus cualidades 
técnicas, «Crazy Taxi 2» va a ser una 
auténtica bomba, pues añadirá a la 
vistosidad y brillantez de la pnmera 
entrega unas animaciones aún más 
Culdadas, un horizonte cada vez más 
tejano asi como un mejor sistema 
de detección de colisiones Y a la 
hora de manejar nuestro vehículo, 


los veteranos podrán apreciar una 
mayor suavidad en su conducción 






















¿Y QUÉ OS CREÉIS QUE NO HAY 
MARCHA EN NUEVA YORK? De eso 
nada, chicos «Crazy Taxi 2» contará 
de nuevo con una banda sonora en 
la linea marchosa y rockera de su 
antecesor, en la que volverán a dar 
*el cante" los chicos de Offspnng 

Asi que ya sabeis lo que nos 
espera una ciudad como Nueva York 
llena de clientes que no se imaginan 
que el taxista es un consolero loco, 
que ha oido hablar alguna vez del 
Código de Circulacion, aunque. 
¿alguien se acuerda de qué iba ese 
libro? Nosotros, desde luego, no MI 
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KITE 









| ГЭВ ЭН ГУҮ73 27227222 | 


СОРТИ ТИ 





game time 
ا‎ (r) 
Î tim 


TO ы 





WO La estación de autobuses estará Попа. de autobuses, claro, 
na iban e ser centimploras. Con un-« salto. ré los veremos 
4 Nueva cierta a la vista, y us trata das па señora өп estado de 
buens esperanza. Carro no tengamos. "^. Idado con Jos 
baches, quizás acabemos de comad 
8 Cuatro clientes, cualra destinos 
¿Alguno tiene más prisa que los 
demás, n. decido yo a quién dejo. 
primar en su casa? 





























> Compañia: Secret Level (wew.secrettevet.com) 


» Fecha: Julio y» Género: Acción subjetiva 


UnrealTournament 


Mercenario curtido en mil batallas busca pardillos que se atrevan a encerrarse con él dentro de un 


escenario de combate. Interesados, comprar munición abundante y hacerse un seguro médico. 


no de los generos de mas 
éxito en PC, desde los dias 
ya lejanos de «Doom», es el 
delos shooter" en primera persona, 
Juegos en los que usamos une vista 
Subjetiva para pateamos decorados 
laberinticos en busca de armamento 
y enemigos con ios que compartir 
buenas "charlitas" e disparo limpio. 
Nuestra Dreamcast, que se atrave 
саа todo, ya demostro hace meses 
сол «Quake Ill Arena» que ei género 
No le viene grande en absoluto, y en 
breve va a ser escenario de un dueto 
de titanes, pues Infogrames tiene 
previsto traernos un 
titulo que es capaz 


de disputarle a «03A» la supremacia 
en el genero Os habiamos, claro, 

de «Unreal Tournament», otro de los 
clásicos de la acción subjetiva, que 
llegará en conversión directa del PC. 


LOS PROTAGONISTAS DE ESTE 
"TORNEO iRREAL" serán los tiros 
y las explosiones Mucha pólvora y 
más visceras que en una casquería, 
pues, hay que decirlo antes de nada, 
an el juego abundarán las imágenes 
explicitas y muy violentas, asi que no 
estará recomendado para menores 
de edad Quedáls todos avisados 

Las bazas de «Unreal Tournamente 
seran sus más de setenta niveles, 
de ellos unos veinte exclusivos para 
Dreamcast (en esto supera a «Q3/»), 
Que tendrán una solidez a prueba de 
bombes (¿cogérs el chiste?) y se 
generarán con total suavidad Habrá 
tambien más de diez armas » 





Ф Los jugaciores controlados por la consola 
{sa laman bots”) van a tonar una elovada 
inteligencia arbficial, como sucede an el PC. 


O Caca arma va a tener sus características 
уторка да дало o da potencia. Este lipo 
tiene un láser ¡y mo ostá haclando pupital 





Ө La mayoría de los escanarios van a ser 
muy espectaculares: Mirad sete castillo, 
0 Con tanta sangre y “cachitos” de bat, 
está claro que al juego no será para niños. 


0 El juego rerá compatible can el ratón y al 
teclado Asi el contro! será como el de PC 
@ “Killing Spree” sigrfica algo 081 como 
“borrachera de muerte” ¡Cuidado conmigo! 





| EN EL MISMO NIVEL QUE 


*QUAKE lll ARENA». Porque 
an «Unreal Tournsment: también 


más frenética acción en primera | 
persona que podamos imaginar | 


UNA CONVERSIÓN DE Pa | 
PERFECTA. Cualquiera que | 
conozca la versión de ordenador. 
88 ve s quedar alucinado al var. 
бт el juego corre en nuestra. 
consola tan lan somo lo puede | 
| hacer en un PC de los potanten. 


| ¿roornemos suaarLo | 
ONLINE? En Estados Unidos ya | 
| están jugando hasta 5 jugadoras | 


LASCLAVES 


per periida qué pasadal), pere 





bb distintas y muy equilibradas, 
tomo el uti "Sniper Rifle", el 
todopoderoso “Rocket Launcher", o 
el implacable "Ripper", un 
lanzacuchillas con el que ninguna. 
cabeza va a estar a salvo sobre sus 
hombros (disculpad el toque gore, 
pero es que es Irteral) 


10$ MODOS DE JUEGO SERÁN 
LOS HABITUALES en el género el 
“Deathmatch”, combate puro y duro 
en el que ganará el que mas bajas 
acumule, el Mado “Domination”, 
en el que dos equipos lucharan por 
hacerse con el control del escenario, 
el modo “Capture the Flag”, o robo 
de la bandera, y el "Challenge", en 
el que los más duros e inteligentes 
*bots" nos retarán en complicados 
enfrentamientos саға а сага 

Ahora toca hacer ia pregunta del 
millón ¿será posible jugar onlne? 
De momento no podemos daros una 
respuesta definitiva en Infogrames 
no nos lo han confirmado todavia, 












sı blen en EEUU ya llevan semanas 
Jugando a través de Internet, jen 
partidas de hasta ocho "dreamers"! 
Desde luego, las partidas online 
serían un puntazo, pero, en el peor 
de los casos, tendremos Ja opción 
para cuatro jugadores a pantalla. 
partida, y ésta si que es definrbva 
Por otra parte, también nuestras 
orejas van a distrutar con buenas 
melodías, que acompañaran a los 
variados y estruendosos efectos de 
las armas, y a las lindezas que se 
diran los participantes en la batalla 
Porque os anunciamos que «Unreal 


___-_________"! do hacer que -Ureeel Tournament se si samo 


tof freno ша! gánarz a «Queka Ili Arenk De cualquier 
'ei juega xerá I» bpcrán para diaputar batalles de hasta cuatro 


| |pantalla. Este epción multijugador Inclulrá Io mamos modes 


i'Üasihmetch" "Dammatlon" "Capture the Пар” у “Challenge”, 


la posihilidad de jugar al modo "Deathmatch" por equipes de dos contra 
je Ina de Irsa contra Une sor el alguno ea pone chulite y dica que no Vene rival en 
juego, Ena redacción nos lo humos pasado en grande probanrie setna costos? 










0 A vor señores. ¿de quién es seta cabeza 
que ha caldo rodando del piso de arriba? 
49 No es muy noble, pero lo de atacar por 
la espalda estará permitido y será efectivo 
0 ¡Que bonitas vidrieras! ¿De qué estarán 


Tournament» va a ser asequible para 


todo hijo de vecino, gracias a los 
subtitulos iy al doblaje de las voces! 
Duedáis citados para el proximo 
numero de la revista, donde podreis 
encontrar un completo comentario 
del juego Eso sí, venid con el traje 
de combate, porqué se va a armar 


una gorde cuando estas batallas den 
comienzo en nuestra consola = 











hachas para aguantar tantos bollos? 
0 Los (cortos) hempos de carga nos van 

8 mostrar preciosas Imágenes como ésta. 
p Pero que pinta de chuleta tiene ata tipo 
«Dónde te has comprado la careta, majo? 








O Amba. e lo izquieráa, lesremoa los frases 
que los bots dirán durante los combates 

@ (Paro ests ез manera de tratar e un 
compañero de equipo? ¡Lo que hay que vert 
€ Tio, no ta acerques tanto, que ts canta el 
abenie A ver =i non levamos Ia boca- 

















Тоби кора Dispara 
н трин WAR а 


B Dobia SEGA а 










им +. 
8 умайа: 142 
@ ma Texts en castellano 


or muy confidencial 
| que sea (perdonad 
el chiste malo, pero 


mos lo servian en bandeja), 
es hora de hablar del nuevo 
juego de Hitmaker, el equipo 
l de Sega creador de titulos 
como «Crazy Taxi» Asi que. 
leed este comentario sin 
demora, no se lo contes 
a nadie, y No 05 preocupels 
por estas páginas, pues se 
autodestrulrán en un minuto 
Tras meses pidiendo a 
gritos un juego que nos 
dejara desempolvar 
nuestra pistola de 
Dreamcast, por 
fin nos flega esta 
nueva conversion 
de un juego arcade 
Y aunque nuestra 
labor vuelva a ser la 
misma que en «The 
House of Dead 2», 
as decir, apuntar, 
disparar y recargar, 
«Confidential Mission» 








Mi nombre es Gibson, Howard Gibson. Y no es que gg 
me alegre de verte, es que llevo una pistola. — & 


A este tipejo sa le ha calde un 


podamos usario nosotros. 


nos propone un argumento 
radicalmente diferente 
protagonizar una pelicula 
como las de James Bond 


LA COMPARACIÓN CON 
EL ESPIA al servicio de su 
Majestad es ineludible En 
el juego, el protagonista es 
otro dandy, Howard Gibson, 
que con el smoking recien 
planchado se enfrenta el 
solito a una organización 
terrorista llamada Agares 
Estos tipos han conseguido 
un satélite con un poderoso 
láser, y amenazan destruir 
una cludad si no se cumplen 
Sus exigencias (desde luego, 
estos terronstas quizá sean 
muy pellgrosos, pero de 
originalidad andan escasos) 

Así que ya sabéis lo que 
toca hacer pistola en ristre, 
debemos acabar con todos 
los miembros de Agares, pp 


"Пе da asalto S] le acertamos, 


à — 
MER EC COSE UN Y AHORA, СОЛЕН ЧА 
= 

yo solito, nu le habría creido. 


¡Serán bobo! ¿No podías haber 
buscado una estatua un poco 


más grande para ssconierta? 





3064, 
ха 
























еј] 


como este. A PEGAR LOS PEDAZOS? 





Para tar el Inque nangriento que 
hablan supuesto artos disparos, 
cada vez que acalumen con un 
va) vemos cómo вайн nn mil 
рейт y desaparece. Ej efcin 
ıe benlin, perm nino extraño ¿00? 





Novedades 


[ COMO TE ACERQUES, 
TE VAS A ENTERAR 





En rruéhas ocasiones a lo 
Sargo dwt Juego, nuestros. 
‘enemigos nas sacan a 
опа cartisima distancia. 
Como para tallar al ro 
Y todo all, sin que su 
animaciones sufran ni e 
màs minimo pertanso. 


(CM! 


b en tres largas fases que 
se desarrollan en un museo 
antropológico, en un fren en 
marcha, y en la mismisima 

base secreta de la banda 


ANTES DE ENTRAR EN 
COMBATE, podemos visitar 
nuestro cuartel general para 
hacer prácticas de tiro en 
un modo entrenamiento que 
tiene pruebas muy divertidas 
y varios niveles de dificultad 

Después, ya en la misión, 
recorremos cada nivel de 
forma automatica, mientras 
despachamos a clentos de 
tipejos, recogemos objetos 
especiales (ametralladoras, 
por ejemplo) y, por supuesto, 
nos vamos enfrentando con 
los jetes de la organizacion 

Para acabar con un malo 
nos basta con un tiro, pero 


Si nos pegan un tiro además de perder una de nuestras preciadas 
vidas, vemos el efecto de Ins balas en ls pantalla de nuestra tele 





(98655 5ТАЛТ шр | 





da más puntos enlazar un 
combo de tres, o mejor aun, 
lograr un "tiro de justicia", 
osea, disparar al arma para 
dejarlos indefensos La Idea 
es conseguir una puntuación 
alta para fardar al descargar 
nuestros mejores records en 
la página web del juego 
Delante de cada enemigo 
aparece una minila que va 
cambiando de color segun 
se prepara para dispararnos 
Esto le da emoción al juego, 
porque cuando la pantalla 


se llena de rivales, debemos 
fijarnos rápidamente en el 
color de cada uno y decidir a 
cua) etacar pnmero para que 
no tenga tiempo de herirnos 
Pero hay que tener cuidado, 
ya que también salen civiles, 
y sı les acertamos por error 
sufrimos una penalización 
Pese a que nos bastamos 
nosotros solos para acabar 
con la banda al completo 
(y aun nos sobran balas), se 
nos puede unir otro jugador, 
en el explosivo papel de >> 


Cualquier sitie as bueno para mtentar sequivar las halas cie estos 
matones. Pere cuidado, que pueden aparecer sor cualquier lada 











¡PERO QUÉ TIPOS 
MÁS PESADOS! 





El primer jefe que nos encontramos. 
s gere y ijt pera con todo un 
arsenal platico an el Muse. 





Esta comandante que parece roli 
legnde da Siberia s el quo iman 
‘Que no superamos hn segunda fase. 





Y asta dal parche an el ojo an м 
general y máximo responsable da 





„Мага, И nee traje le hace invited 










Ph la rubia Jean Clifford, con 
lo que se montan partidas a 
dobles de lo más divertidas 
SI miramos su técnica, 
«Confidential Mission» es 
un juego espectacular, en el 
que destacan sobre todo las 
sobertias animaciones de 
los personajes que desfilan 
por delante nuestro, y unos 


efectos estupendos, en los 
que los creadores han huido 
del toque gore que podna 
haber dado tanto disparo 
Está claro que una pistola 
es primordial para disfrutarlo 
a fondo, aunque tambien 
queda prevista іа posibilidad 
de jugario con el mando de 
control gracias a un puntero 


ATESE! COMO SE ME ESCAPE UN TIRO, 





que vamos movlendo por la 
pantalla Resulta un pelin 
más lento, pero efectivo sl 
no tenemos ese penfenco. 
Y también podemos utilizar 
el ratón de Dreamcast! 





JUEGD PERFI ? Ya nos 
gustaria responder que si 
En el apartado de diversión 
no anda lejos, pero tiene el 
mismo problema que otras 
Conversiones de recreativa, 
es demasiado corto SÍ, es 
cierto que podemos abrir el 
modo “Another World”, en 
el que las misiones varían 
ип poco (nuevos enemigos 
y más civiles), lo que alarge 
un pelín su vida, paro pocas 
horas más Y es que no $e 
tarda ni un día en llegar al 
final, y m siquiera tenemos 
caminos alternativos, como 
ocurría en el genial «The 
House of the Dead 2» 

De todas formas, continúa 
siendo una buena opción 
para machacar el gatillo. ME 


Algunos veces hay que superar. 
pequenas pruebas que varian 
ligerarnente el desarrollo. 





Antes de eniyar an ina rnicones, 
| робвана errors o иа ван 
pruebas 18 mods “Academy 















En isis, noemos que demosirar 
muestra puntoría dieparanda а jas 
nemigos onire abjgtns mévies. 













‘Ahora la cosa va de raiejos. Hay 
us disparar rápidamente a jan 
lobos que van apareciendo. 


Una prueba para diecernir entra 
nemmigoz y civiles, кк» камин. 
T un soqund» para pensérmodi. 


En enta prusba practicamas camo 
anina poms te tres disparos, 
ago que perk muy util despuès. 
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18 WHEELER 


AMERICAN PRO TRUCKEAR 











¡Cómo mola hacer de camionero de Texas! — 
Por cierto, ¿falta mucho para el desvío a Cuenca? + 
б 





— 182. 2 
ina Torts on sentetane 





















A punto da cruzar ai desierto da Arizona. 
Quizá sará necesano que te pongas estas 
gafas de sol tan chulas del "Toda а 1007 


Cuesta abajo por las calles de San Francisco y con este pedazo de 
camión, ex una auténtica gorada conducir Мөгогйтоасо! 


n personae de los 

EEUU al que todos 

conocemos por los 
soporiferos telefilmes de las 
tardes de los domingos es el 
camionero macarra yanqui 
Hablamos de un tipo con 
sombrero de cowboy, gafas 
de sol años 70, camiseta sin 
mangas, brazos tatuados, 
vaqueros y botas camperas 
Eso es elegancia, ¿verdad? 

Si ahora pensamos en esa 

(incomprensible) admiracion 
de los Japoneses por todo lo 
norteamericano, es normal 
que el grupo AMZ, de Sega, 
al que todos queremos como 









à nuestra madre por títulos 
como «Shenmue» 0 «F355 
Challenge», sea el creador 
de este juego de carreras 
de camiones Su nombre es 
«18 Wheeler American Pro 
Trucker» (viene a significar 
"Conductor americano de un 
camión de 18 ruedas", para 
los que suspendan Inglés) 
Lo estrenaron hace varios 
meses en tos salones arcade 
sobre la placa Naomi, pero 
como de esta a Dreamcast 
no hay más que un paso 
(más aun sl disponemos de 
un medio de transporte así), 
ahora ya no tenemos que 
salir de casa, ni gastar mas 
monedas de vente duros, 











para que nos den las llaves 
de unos de los camiones 
que protagonizan el juego 


EL DESARROLLO ES MUY 
SENCILLO, y apenas varla 
de un modo de juego a otro 
elegimos un camión entre 
cinco, que se diferencian en 
potencia, velocidad máxima 
y dureza del volante, le 
enganchamos un remolque 
¿cuanto más grandote sea, 
más pasta nos pagarán al 
entregarlo), y. ¡a conducir! 

El mado principal es el 
Arcade, que cama podréls 
suponer, es un calco de a 
recreativa Tenemos cuatro 
rutas del Este al Deste de pp 











¡SOY EL REY DEL 
APARCAMIENTO! 


El modo “parking” ve somite wn 
а exile cal juego Las pruebas. 


Tenemos tn tempo linvtads para 
aparcar sl camién (con remolque 
пец en espacios лии. 





Despnés de unas cnantas maniobras 
logramos nosetro cbjetvo, y además. 
tdjesbjoqueamos nuevos escanariot. 





Al ssmienzo del viaye tenemos uno ruta soncillia. de Nueva York a Key West par una autopista con màs 
жайсо que fe caetera Madnd Vslencía en dia de Operación Salida. iNo hay que perder ni un wegundol 








Novedades 





Los trayectos, aunque son cortos. llenan unas estupendas transiciones de decorados y luz. Las dotan de 
gran roaliame, у дол la sonsación de haber estado haciendo un viaje de muchas horas y kliómetms. 































Ne poda tator e un juego dat 
ginar por pecular que sen, 
"n modo Multijugador que son 
permita comer son un amigo а 
Jarina partida. Compatimos en 
гона cerdos y podemos 
Пасаг адо que ora rampa 
para der ura buena para al que 
ır area con nosotros. 





م 


PP los Estados Unidos, y se 
trata de vlajar de una ciudad 
a atra en un tiempo limitado 
El trayecto transcurre por 
unas autopistas que tlenen 
un tráfico endiablado, y 
además sufrimos el acoso 
de Lizardtail, un camionero 
rival que nos odia a muerte 
y está dispuesto a hacer lo 
que sea con tal de que no 
Hoguamos a nuestro destino 
(«Хап mal le sentó el rollo 
que tuvimos con su novia?) 


NUESTRO GRAN ALIADO 
ES UN CAMIÓN poderoso 
como un tanque, que apenas 
se Inmuta si nos llevamos 
por delante un todo-terreno 
Bueno, eso, y la ventaja de 
usar el código de circulación 


¿Es acaso esto lo que llaman 
estar en el ojo del huracán”? 





RESULT $ 


—— = ЈЕ * 


om 
шшш 
— 


para envolver castañas, por 
ejemplo Vamos, que como 
no existen reglas, podemos. 
circular en sentido contrario, 
echar de la carretera a otros 
vehiculos, o llevamos por 
delante un chalet que ejem, 
se cruzó en nuestro camino 
Sorprende lo lograda que 
está la fisica del camión, 
la traccion en los giros, que 
depende de la velocidad qua 
llevamos, o lo bien que se 
maneja al alcanzar una alta 
velocidad punta Incluso 
podemos usar una técnica 
llamada "slip stream”, que 
consiste en colocamos al 
“rebufo” de otros camiones 


ај 


Llevando Un tranvia, es lógico 
que vayamos s San Francisco 


A] fina) de caña viaje cobramos Una 
más que mereción recompenes en la 
цо зе xuma ol precla ба асер 
(tependo dal recnelqus que hayamos. 
decia levar, el Бут que nos. 
heya sarasa, y una bonificación 
шаал llegamos a la ciudad antos 
sue Ciperflat. Y né ganames puntos, 
Ma daros, once y vocantur 

y aprovechar como un turbo 
la corriente que producen 

Cada uno de los cuatro 
viajes, pese a durar entre 
dos y tres minutos reales, 
está muy bien “comprimido” 
para que dé la sensación de 
haber viajado durante horas, 
con una suave transición de 
los escenarios, y eotra las 
diferentes horas dal día. 

A asto debemos sumar 
difarentes acontecimientos, 
como un tomado que asola 
la autopista cerca de Dallas, 
6 las rocas que caan de la 
montaña en el desierto de 
Anzona, para completar un 
apartado gráfico bonito P» 































Parn ios dolarea na son la 
ca que солени 
йрй ta una dê ha 
чара $ Порто а м 
hada ates цал Lira 
tenemos un “bonus” que 
хонин en aparcar al 
camión ¥ nl kı hecemoa 

n erro ganamos mia. 
pasta y nuevas plezas 
para wl camión (enda 
bocina nueva hata 
un motor va potente. 








Segura que cuando compraron 
satas chalet, sue dueños 
pensaban que vivirían en una. 
urbanización tranquila 





ÁS TRAILERS QUE 


Desde ura cisterna da gasolina, 
* ш tranvia, muchas son Jas cotas: 
ue franeportacnoe ив ша ошён 
века. Цагаа сай trator supona un 
prado derente de dificultad y por 


corsigulente, dha recompensa, 





» € impactante, sobre todo 
Si usamos la magnífica vista 
del Intenor de la cabna 
Pero el problema pnncipal 
de #18 Wheeler» es que le 
pesa demasiado su ongen 
arcade, porque se trata de 
un juego muy corto ahora 
que es posible gastar un 
“continue” tras otro sin que 
nos duela en el bolsillo. Así, 
еп menos de media hora 
ños plantamos en el final, 
con lo que el desarrolla pide 
à gritos nuevos recordos en 
esta version de Dreamcast. 





ALU 
TRANSPORTER 


1 


Las alternativas que nos 
ofrece son tres modos de 
juego nuevos "carrera", en 
el que corremos an cuatro 
crrcurtos de competición y 
sumamos puntos al embestr 
a unas furgonetas, "versus", 
en el que corremos en esos 
mismos circuitos contra otro. 
¡ugador a pantalla partida, y 
“parking”, det que merece la 
pena hablar con más calma 


LO DECIMDS PORQUE HA 
RESULTADD ser el que más 
nos há divertido Se basa en 
las pruebas de aparcamiento 
que se intercalaban entre las 
Carreras de la recreativa, 
que han sido agrupadas en 
un modo aparte al que se le 
han añadido varias nuevas 

Tenemos que aparcar el 
camlon, remolque Incluido, 


esas que regalon segundos 


San Francieco, con nur largas 
cueetas, s Ia iltima ciudad 


que recorremos en al juego 


en lugares cada vez más 
pequeños, con poco tiempo, 
y además nos penalizan sl 
nos chocamos contra algun 
elemento del escenano 

El logrado control de los 
Camiones y la sencillez de 
las misiones hacen que sea 
superadictivo Y lo que es 
mejor, prolonga bastante la 
corta vida de este juego 

En fin, que «18 Wheeler» 
es un juego muy divertido 
y rebosante de calidad, paro 
su corta duración nos ha 
impedido darle mejor nota 
Y es una lástima, porque se 
la habna merecido = 


Gráficamente al Jusgo montiene un nivel altisimo La vieta interior de 
la cabina, con objetos saltando en el salpicadero, es unt genialiciat 





La siento señor guardia, pero 
era una furgoneta especial. de 





AMIGO CONDUCTOR 

























LA única mujer o grupo ne 
graria e) tio ds "Mise 










May manejable y dura el 
"Long Horn" as demasiao 
lento. Pra principiantes. 







"Nippon Maru" pa al camión 
quo més nes guela y es 
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D g quem m 


Mis amigos siempre me habían dicho que los viajes en 
barco eran de lo más relajado. jAquí les querría ver yo! 





т Те te juego Aventura 
B Compañia. JALECO 


Dario. PRIN 
a aa meg Gi 
в пыте Ма 
в по баири _ 
в Ева ни 





| eses después de 

ИЙ lanzamiento 
„А1 japones, Procln 
se ha decidido a traemos 
«Carrier à nuestro país. 
Nosotros todavia estamos 
pegando saltos de аједпа, 
porque el juego de Jalaca 
es capaz de mirar a la cara 
a «RE Code Veronica» y по 
sonrojarse por la verguenza. 

¿Y cómo han conseguido 
ese nivel de calidad”? Pues, 
para empezar, ideando una 








sólida trama principal se ha 
perdido ta comunicación con 
ип portaaviones llamado 
“Heimdal”, que cuenta con 
un enorme poder ofenstvo, 
y nosotros, en el papel del 
sargento Jack Ingles, somos 
los encargados de averiguar 
qué es lo que esta pasando 
Al llegar descubrimos que 
un virus se ha extendido por 
€! barco, convirbendo a gran 
parte de la tripulación en 
terronficos seres mutantes 


COMO SUELE OCU 
EN ESTOS CASOS, a este 
hilo argumenta! centra! se 
le añaden histonas paralelas 
como, por ejemplo. que el 
hermano de Ingles, Bob, 
sea una de las personas que 


RIR 











Los refiejos que entran por 
esa ventana nos sirven para 
comprobar la calldad de los 
afectos de hue Muy buenos, 


viajaban en el “Helmdal", 
y no sepamos dónde esta 
Con este planteamiento, 
uno de los escollos con los 
que podian haberse topado 
los programadores era que, 
dado que toda la aventura 
tiene lugar en el limitado 
entorno de un portaaviones, 
la ambientación cayera en 
la monotonía de situaciones 
Por suerte, han solventado pp 





Algunas criaturas pleton la. 
сарага por saludamos, 





¿A OÓNOE VAMOS? 
¿0E OÓNOE VENIMOS? 








Cuneo stamos rod despistados 
ue Micky Mouse ea un Sar Shop, 
podemos utar si mapa que spirare 
n pantalla aj peeeienar ei botón Y. 
En 458 nos muestran de manara 
clara los ale de cada ubiera del 
гээ, al como los puntos dende 
saNar Eun sl anos tennmos qua 
haber ecrsoguit Io tacos que 
cantoner loov esta infomación 





¡81.10 SE, NO VENGO! 


«Cacísc» comienza con unas tomas 
del holiéptoro de cambnte on el que 
alan Jack йө: у ега ће Маги. 


Se dirigen al "Hail" y Jack le 
апана а Јован una Nia on la que 
‘aparece feb, ва harman del alma. 









Por aquí vamos a parar e 
los dominios de una pianta 

carnivora gigante ¡Habrá que 
Ir preparando los explosivos! 







" 


El бима parece malate, paro alió 
їл та dia para viajar an barco, JES 
no de los tripciemtes dal "Eolmulal | 


Mientras dialogan el neice 
igue su voslo hate al bavo, Lot 
obras no saben la que le espera е 


ЕСЕР Ч 
еҷ Ha 


Ocho Interruptores para dos puertas distintas Tanamos que actuar 
rápido, si no queremos acabar convertides en comida para mutantea 






>b la papeleta de forma 
brillante en lo concerniente 
al tema gráfico, la calidad 
goneral esta fuera de duda, 
facreando con aclerto lo que 
se supone que debe ser el 
Intenor de un barco de este 


que haya variedad y no nos 
cansemos de ver siempre 
los mismos decorados 


Чи ла de racanocimienta antes. Pro... damaniog, (аз палам зал. 
hacia al hulicóstero y comienzan 4 


dispararle! ¿Est чё 


| даншиг. Воко, рагасв que toda 
st on orden. ¿Cómo este, chicas? 


CON RESPECTO A SU 
DESARROLLO, сз avisamos 
que deberéls tener un poco 





A cansecuancia sa! atnque, s pili Jack sobrevive, paro el pilots queda 


lena que Intentar un terriza de rnaiferido. Fquros qui mala cars sa ia 


tipo Pero as que también 
han añadido elementos extra 
(salas desordenadas, efectos 
de luz, Inundaciones, vanos 


de paclencia en los minutos 
Iniciales, porque son algo 
"descafemados" Pero sl 
aguantas, ya veréls como 


»mergencia y ss pega in balacaun. ha puseto ¿Qué habrá pasao aqui? 


Pes — niveles de niebla, etc ) para pronto empleza a subir ta 
tension, y llegan los sustos, 
los enfrentamientos con 
numerosos y detestables 
mutantes. los escasos pero 
interesantes puzzles, los 
Inevitables atascos y, en 
definitiva, todo lo que hace 
de este genero el preferido 
por millones de jugadores 
Nuestros “plropos” se 
extienden al control, otra 
de las cosas que más nos 
ha gustado El personaje se 
maneja de forma parecida 
a como controlábamos a bb 


Gracias e une muy culdade 
Mmbiernsción las puseremos 
canutas explorando el barca 


Ese que pareca un champiñón gigante emite gases tóxicos, Y no ем. 
que se alimente de fabada La culpable de todo es la bacteria ARK. 





Todos los escenarios setán 
(genres on 30, y s nivel de 
sinite os нали горен, 
Hostos hi damos ssbrosaienie 
т pom: 
“Plat Prep. Foam" de la cuba. 
nùmer 4, 5 "3rd Engins aem" 
s la parte inferior del barca. 


CIA] otel: 
r e 





Novedades 






UNAS GAFAS 
ANTI-MUTANTES 





A los posos minuins de riciar la 
investigación, un esperpéntico 
personaje nos da nn nieto He 
ncsiculabie valor BEM-T3N 

un visor especia! con la vista ec 
эйтега рэгиса, que nas permite 
Comprobar i las personas qus 
vemos están erectas a na. 

















bh Chris y a Claire Redfield, 
pero puede que Incluso sea 
mas comodo, porque se 
puede emplear el joystick 
y da mejores resultados que 
la clasica cruceta digital 
Otro aspecto fundamenta! 
que termina por redondear 
el resultado es el logrado 
ellma de desesperación y 
caos que transmite el juego, 
con salas desordenadas 
y ensengrentadas por la 
acción de los monstruos, 
el personal de la tripulación 
cornendo de un lado para 
Otro, y zonas repletas de 
setas venenosas gigantes 
Todo viene apoyado en 
un sonido corréctisimo, con 
numerosas conversaciones 
digitalizadas (¡y subtituladas 


Con tanto jaleo. al “Heimdal” sa ha quedado sin capitán y cau! sin 
tripulación. ¿Y con quién charto yo ahora? Pues nada, a disparar 









Lo siento majete, pero ye te adverti que no quena уейв e menos de 
un kilómetro de distancia de mí SI es que no ma hacéla caso 


en castellano!), espantosos 
(14005, у ruidos de lo mas 
inquietante La musica goza 
de menos relevancia, pero 
se ajusta como un guante 
a las diferentes situaciones 


LOS UNICOS ASPECTOS 
CRITICABLES son clertas 
ralentizaciones cuando se 
congregan varios enemigos, 
algunos enfoques de camara 
desacertados justo en los 
momentos más inoportunas 
(como cuando estamos en 
plena pelea contra un Jefe) 
y, el más peliagudo, su 
cuestionable duración, dado 
que nos lo “ceplitamos" en 
15-20 horas de juego real 

En su descargo queda 
que, tras acabarlo, se abre 









Un primar plano de un mutante infectada por ei virus ARK. No parece. 
que tenga efectos muy positivos en los seras humanos, ¿verdad? 





un nuevo escenario en el 
que controlamos a Jessifer 
Manning, la compañere de 
Jack, y que viene a tener la 
mitad de duración Pero aun 
asl, hublera molado que la 
trama pnncipal durase más 
En cualquier caso, estos 
defectllos no empahan para 
las enormes cualidades que 
atesora este tituio, con el 
que disfrutareis como unos 
enanos inspeccionando cada 
rocoveco de las multiples 
estancias, "Impiando" el 
"Helmdal" de mutantes, 
o resolviendo interesantes 
puzzles Por tanto, sólo nos 
queda recomendaros que 
sl os gustan los "survival 
horror”, no dejeis de probar 
este excelente Juego a 


'DÁNOOLE AL 6060) 


A 





No todo som disparos 
abordo del “Helmáal" 
пи veces también hey qua 





acalones, pera los paces 
puzzle qua Incluyo ml 
Juega merecen la pena. 





Valoración 


Me da en la nariz que ya he pasado anteriormente por aqui No sé, 
pero creo que sza chamuito rojo da аћ уа іо habla pisado antes. 








Mire — perdono que la comida sea mala, ipero lo de 
ese avión que me está disparando ya clama al cielo! 


B Tio de juega Simulador aèreu 
à Conpelía XKAT 





DUELOS A Kits 











| ese a que los parses 
gg ro son verdaderos, 
Ше «tron Aces» nos 
алата en las filas aliadas 
durante la I! Guerra Mundial, 
y nos asignan misiones de 
todo tipo (ataque, defensa, 
reconocimiento, etc) En 
función de nuestro objetivo, 
podemos pilotar desde cazas 
de combate a bombardaras 
El sistema de control no 
es el de un simulador puro, 
ya que “sólo” debemos estar 
al tanto del acelerador, de la 
altura, ¡y de los enemigos!, 
Qua atacan por la espalda 
aprovechando que nuestros 
Compañeros no se dignan a 
defendernos, los muy 


e SEGUIR LA ACCIÓN 
EMOS dos cámaras, una 
ее. dentro de la cabina y 
otra detrás de nuestro avión 
Nosotros os recomendamos 
la primera, porque es la más 
realista, y porque con ella es 
más facil dar en el blanco, 
algo que cuesta, sobre todo 
cuando tenemos que soltar 
bombas sobre un objetivo. 





rgell Beautiful! 


El apartado grafico cuenta 
con un diseño de los aviones 
correcto, pero sin más lujos, 
y escenarios muy coloridos, 
Que nos regalan bonitas 
vistas desde el clelo, sobre 
todo los basados en lugares 
reales, como es el caso de 





la bahía de Pearl Harbor 

No se puede decir que 
«Iron Aces» vaya a romper 
moldes dentro del genero, 
pero al menos es un soplo 
де aire fresco, que se venia 
echando de menos por la 
escasez de novedades W 











Hay que cumplir las órdenes 
del señor Baker, aunque nos 
cuasto entender el Ingiée 





| 
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“ING 


Ni crucifijos, ni ajos, ni otros trucos de pacotilla: la mejor 
defensa contra seres de ultratumba es mi motosierra. 


1m Tipe de vege Aventura 
Ml Campaña. TWO, 
mw ne tom 
а Оніо РАСЕ 
= Миний Т 
i Vaal Memory 23 toques. 
internet No 
Ml Precio 9.00 им. 
ш рою +78 
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“Y cos gustan las pelis 
| de terror, seguro que 
| conocéis "Posesión 
Infernal", “Terronficamente 
Muertos”, o "El Ejército de 
las Tinieblas" Pues blen, en 
«Evil Dead», los señores de 
THQ han Intentado convertir 
esta trilogla del director Sam 
Raimi en aventura de miedo 
El argumento se presta a 
ello. una nache, un ser entra 
en la cabaña de Ash nuestro 
protagonista, y se lleva a su 
novia Jenny Lo malo es que 
no se trata del típico ligón 
de fin de semana, sino que 


р 





Ash descubre que es una 

de las crieturas que describe. 
el Necronomicom, que han 
cobrado vida para amargarie 
зи tranquila existencia 


EN VISTA DE LD QUE SE 
AVECINA, Ash decide llamar 
a su "amiga' la motosierra 
para que le ayude a buscar 
a su chica y a las páginas 
del libro, que se han perdido 





La verdad es que hemos visto cuartos de baño 
que el bueno de Ash está tan ocupado destacióndos: 
infernales. que no tiene mucho tiempo de hacer Iss tarsas del hogar 








por los distintos decorados 

Al atractivo planteamiento 
hay que añadir unos bonitos 
escenarios prerrendenzados, 
aunque es cierto que pecan 
de cierta irregularidad, pues 
mientras algunos tienen todo 
lujo de detalles (sombras 
muy bien tratadas, arbustos 
movidos por el viento, etc ), 
hay otros que aparecen un 
tanto vacios e Insulsos 

El sonido tambien mola 
ambienta acertadamente las 
tetncas localizaciones que 
visitamos en nuestro viaje 
Las melodias estan bien pp 








Los efectos de luz y sombras 
боп de lo mejorcito que hana 
encontrado en esta eventura. 


S! sl- tu ve encendiando la 
chimenea, que mentras tanto 
están secuestrando в tu novia. 





Slle echamos un vistazo a ta. 
navara, e lo mejor vemos un 
‘sandwich. Lo que no sabemos 
os al habrá caducado ya. 


















Esta nspscie de arbol con 
lengua camaleónica es uno we. 
dos primeros “jetes” del juego 





(QUERIDA AMIGA! 








Durarte muerta andi 
por «Evil Dent Neva 
motosisrra. Mientras que: 
tengamos "guai? sein 
amita se cenvertirà an. 
tna impsgabi ваа, capaz. 
ia covert өп усаййн 
"cualquier maig que ая 
"пка өп muestra Camins 












Una de los puzzles que hay en 
eljuega La mayoría zon muy 
sencillos de resolver 


















»» compuestas y cambian 
su ntmo segun la situación 
Los efectos son de albsima 
factura (la motosierra, o las 
frases del protagonista con 
la voz de Bruce Campbell, el 
mismo actor de la pelicula) 

Pero, lamentablemente, 
aqui es cuando se terminan 
las alabanzas y emplezan 
a aftorar todos los defectos 
que contlene «Evil Dead» 

El principal es un control 
Impreciso, tosco y realmente 
desconcertante Además, no 


Hmmm Un claro ejemplo de 
decoración contemporánea 


le ayuda la fioja animación 

de nuestro heroe, que tene 
movimientos parsimoniosos 
y deficientemente enlazados 


EL DESARRDLLO DE LOS 
CDN 5, por su parte, no 
es nada ágil como los seres 
alos que nos enfrentamos 
Se regeneran una y otra vez 
conforme nos los cargamos, 
solemos tardar más de lo 
que os podeis imaginar en 
recorrer un angosto camino 
de apenas diez metros de 





Loa tams que recogemos van 
apareciendo өп este menù 





Por esa trampa, accedemos 
a una habitación donde se 

encuentra une anciana en una 
cama. Ye vorbis lo que pasa. 


longitud, y eso puede agotar 
la paciencia del jugón con 
más "pachorra" que exista 
Los puzzles, otro de los 
grandes atractivos de esta 
Clase de juegos, son cas! 
inexistentes y los pocos que 
hay resultan excesivamente 
simples Si a todo esto le 
sumamos un mapa que no 
nos resuelve los problemas, 
un surtido de armas escaso, 
y un bestiario de aspecto 
poco terrorifico, el producto 
final resulta decepclonante 
Parece increible, porque 
«Evil Dead» es una licencia 
perfecta para programar un 
"survival horror" con todas 
las garantias, pero al final 
la jugabilidad ha resultado 
condicionada por defectos 
de bulto ¡Vaya ocasion que 
han desaprovechado! п 










Cata vez que eliminamos a un 
«оон зе обо стая 
Or iras In “salna de tornata 
gue salta. incluso dejarnos 
nulla si in pleamoel Queda 
hara per rán, qui «Evil Dando 
Sä un titulo dirigido ai publico 
alin, para què no haya lugar 
1 palémicas de ningun tipo ] 











éRecordais los duelos de las pelis del Oeste? Pues esto 
es lo mismo, pero con marcianos en vez de forajidos. 


WB Tie de juego Acción 


18 aires en Dreamcast 
E | con «Charge’n Blast», 
y la culpa de todo la tienen 
unos bichejos ahenigenas 
que han invadido Ja Tierra 
Para mendarles de vuelta 
a su planeta, disponemos 
de tres personajes con otras 
tantas armas distintas, que 
se mueven eutomaticamente 
por los escenarios hasta que 
encuentran a sus enemigos 





DOBLE DISPARD 









CUA! 


JO YA ESTAMOS 
Fl E A ELLOS, nada más 
podemos hacer dos cosas 
la primera es elegir el arma 
adecuada, cargarla pulsando 
un boton en función de la 
distancia y — ¡bomba va! La 
otra posibilidad es movernos 
lateralmente con los gatillos 
para esquiver sus ataques 
Un detalle a destacar es 
que, sl fallamos el disparo, 
éste puede impactar de lleno 
en un edificio, con fo que Jos 
escenarios suelen terminar 
completamente en ruinas. 





Las partidas a dobles зол 
una auftértica осипа de. 
disparos y movinvertes. 
Cada voz que jugamos 
региитов unos cuantos. 
Kitoe Lástima qus sutan 
lartas ralentizaciones. 
















Aunque estemos debajo del 
agua la pólvora no se moja. 


T a accion toma nuevos 


(Curado une araña de iamano familiar amenaza con destrulr la cludadl. pero seguro que con una buena 
dosis de granadas cambia de оричбп La franja verde del suelo ss el espacio por el que nos podemos mover 


La acción se vuelve mas 
divertida si compartimos la 
pantalla con un amigo que 
nos ayude e derrotar a estos 
invasores de pacotilla Esto 
hace que las partidas sean 
frenéticas, pero tambien 
provoca que haya momentos. 
еп que el motor del juego se 
resienta y nos "regale" unas 








fastidiosas ralentizaciones 
No se puede decir que 

«Charge'n Blast» tenga un 

planteamlento demasiado 

complejo, pero ajustando 

Su dificultad en al menu 

de opciones, se revela como. 

Una manera sencilla de 

liberar el estrés pegando 

bros a diestro y siniestro py 





Ojito con lo que coméis antes de poneros a jugar, que 
un viaje de estos puede marear hasta al más valiente. 


"M Ti de juego Simulador 
Wi Cónpala XICAT 


плака. 
a Debora. PRON 


menion an 


TOTECO 0 
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| n nuevo concepto 
| llega a Oreamcast, 

pass] «0 acaso habíals 
visto antes un juego que nos 
proponga ser un ingeniero 
que diseña montañas rusas? 

El reto consiste en crear 
nuestro recorrido respetando 
unos valores minimos de 
seguridad, velocidad y fuerza 
de la gravedad Disponemos 
para elio de un editor muy 
sencillito de manejar, que lo 
mismo nos permite colocar 
un Icoping que inclinar ia vía 
hacia uno de los costados 

Una vez que la acabamos, 
podemos dar una vuelta en 
nuestra montaña viajando en 
el pnmer vagón, y “sufriria" 
en nuestras propias cames 


gracias al gran realismo de 
la vista en primera persona 


EL JUEGO TRAE CINCO 
ESCENARIOS, y a medida 
que los superamos nos dan 
más elementos para diseñar 
la siguiente montaña Pero 
а pesar de que despues se 
abre un escenario adicional 
sin limitaciones a la hora de 
construir (hagamos lo que 
hagamos, el vagón nunca se 
despegará de la vla) la vida 


de «Coaster Works» acaba 
tan rápido como un viaje en 
una de estas atracciones 
Además, el hecho de haber 
un solo modo de juego, con 
el mismo proposito en cada 
fase, hace que e! desarrollo 
resulte demasiado repetitivo 
En definitiva, que se trata 
de un juego imaginativo, que 
se aparta de lo normal y nos 
entretiene sólo durante unas 
cuantas horas Despues ya 
no queda mas que hacer Ш 


Antes de ponemos a diseñar 
nos dan las condiciones que 
dele cumplir nuestra montaña 
para que зе abra al publice 


Esto do disenar montanas 
rusas bona su vena sádico. 
gue sufran nuestros pasajeros! 


Los escenarios se distinguen 
por sus exigencias y el área 
an que nox permiten construir 








Zona Abierta 







































A tiro limpio, pero sin una arruga 
en el traje, llegan este mes 
a Dreamcast el agente j 
secreto Howard Gibson 
y su compañera Jean 
Clifford. Ellos son los 
dos protagonistas de 
«Confidential Mission», 
y vienen dispuestos 

a dar mucha guerra. 
De momento, ya estån 
en nuestra lista de 
favoritos. jA ver 
qué tal os caen 
a vosotros! 


0S FAVORITOS 
DELA. 
ВЕОДССЮМ 


Con la reciente bajada de precios en los 
Juegos de Sega, algunos titulos como «Crazy 
Taxi» o «Jet Set Radio» han regresado a la 
lista de los más vendidos Y en lo mas alto 
«House of Dead 2» con ia pistola, que ahora 
también sirve para «Confidential Mission» 


The House of the Dead 2 
Skies of Arcadia 

Soul Calibur 

Virtua Tennis 

Phantasy Star Online 
Grandla 2 

Shenmue 

Crazy Taxi 

Quake Ill Arena 

det Set Radio 


(Datos proporcion: 


SODA = 





Con mas de 200 000 usuarios registrados en «Phantasy Star Online», 
el mes pasado quisimos conocer fas preferencias de los "humters" 
españoles Queriamos saber si, al jugar a través de Internat, 0s gusta 
entrar en el Lobby para chatear, formar un equipo y esperar & que 
se unan a él, buscar equipos sólo con españoles, o buscar equipo sin 
importar la nacionalidad de sus miembros La cosa ha quedado asi 
























usca equipe. pera sola con espanoles 
nito &n s lobby y chiteo cox los tros "hus" 


MU dose un equipo aunque haya Jugadores extranjeros 
И коте л equipo y түрөт з 0s se un & 11 
Casi la mitad de vosotros lo tiene claro y entra a jugar sin Importarle 
la nacionalidad de los otros. o sm preocuparse del idioma (al fin y al 
cabo, para superar barreras finguisticas existe el “word select") 

Pero s; que nos llama mas la atención que el 2994, un Indice bastante 
atto, prefiera jugar sólamente con otros españoles, pero chicos, $i lo 
mejor del juego online es que no hay fronteras ¡Y alguno habra que 
se ha hecho un amiguete de Munich y ha acabado alli de vacaciones! 
Venga, chavales, ¡que hay que ser mas cosmopolltas! 

Este mes queremos saber qué os decide a comprar un Juego u otro 


A LA HORA OE COMPRARTE UN JUEGO, ¿EN QUÉ TE FIJAS? 

- Miro las notas que dais y me compro los mejores. 

- No hago caso a notas: compro los que me interesan. 
- Procuro probarlos antes de decidir cuál comprer. 

- Sobre todo, me decido en función de los precios. 

Mås fácil que decidirse por un juego u otro es votar en esta encuesta 
Entrad en nuestra web, que os está esperando en esta dirección. 


www.hobbypress.es/dreamcast 


EL TOP 10 DE 
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LOS LECTORES 





«Skies of Arcadia» es la previsible entrada de 
este mes, con lo que el rol se convierte en et 
lider de los géneros, a! tener colocados tres 
titulos en la lista de vuestros favontos 
Shenmue 

Resident Evil Code: Veronica 

Skies of Arcadia 

Virtua Tennis 

Grandia 2 

‘Soul Calibur 

Metropolis Street Racer 

Phantasy Star Online 

Sonic Adventure 

Crazy Taxi 


[a sab i 
MULTIJUGADOR. 


© «© со з соол оого — 


= 


Sólo por pod 
Virtia Tennis» con 
tres amigos, merece la 
penz comprarse m 
mandos. ¡Es lo más! 


darl 
Vosotros sols los ultimos responsables de esta lista esl 
que no debéls esperar nl un segundo más para votar en 
una de las paginas web més Interesantes de Internet: 


рге S reame: 








“Rasek”: 

Me compré «Skies of Arcadia» el 
día de su lanzamiento y estoy 
enganchado Me encanta poder 
ver en Dreamcast un Juego de 
rol en condiciones y ademas, en 
español Además, el juego de la 
Visual Memory es la leche 


Miguel Guerrero: 

No tengo la menor duda «Skies 
of Arcadia» es el mejor juego 
que se haya podido crear para 
Cualquier consola, No es que sea 
un buen juego: ,es perfecto! 


LAOPINION 


@ “He jugado a muchos 
Juegos de tenis y nunca me he 
asombrado como con «Virtua 
Tennis», que me ha parecido 
fascinante Su único fallo es la 
poca variedad de jugadores" 

Alberto Sabiote 


@ “Compre «Shenmue» 
y lo termine en cuatro dias Por 
eso lo cambie por «RE Code 
Veronica» y os aseguro que es 
el juego mas chulo que se ha 
hecho ¡Y mucho mas largo!" 
Dario Fernandez 


@ “Para mi, Sega lo esta 
haciendo bien Aunque no mole 
ver a Sonic en otras consolas, 
está dando en el clavo con 
Juegazos como «Shenmue» 
Oel genlal «Skies of Arcadia» " 

"Satánico" 


Karlos Montllor 

«Skies of Arcadia» es un juego 
con ganas de dar caña del que 
deberian tomar ejemplo otros, 
sobre en los gráficos y en lo del 
idioma Pero creo que no aporta 
demaslado al género, y ademas 
hay demaslados combates, que 
pueden llegar a aburrir En cual- 
quier caso, sigo prefiriendo 
«Phantasy Star Online» 


«Юга Атаи. 


Para mi, «Skies of Arcadia» es 
uno de los mejores juegos de rol 


(& "«Phantasy Star Online» 
es una maravilla de juego Lo que 
pasa es que a la hora de crear tu 
personaje, como no crees uno 
realmente ridiculo, seguro que te 
encontraras con vanos gemelos" 

Bayushi 


(& "En los juegos de futbol, 
las demás consolas nos dan mil 
patadas Con la de Juegos que 
saca Sega ¡y no saca uno bueno 
del deporte rey!" 
Juan Alabor 


@ “Creo que «Shenmue» 
es un gran juego, con graficos 
excelentes, buena jugabilidad, 

y un argumento molón, bastante 
realista Su unico problema es el 
idioma Solo espero que no pase 
lo mismo en la segunda parte " 
D.J. Correia 


Skies of Arcadia: 
sean casi unánime 
una muestra de ellas 


з юдгадо див уие 


ав оримопев 
irata de un 0 Aquí t 
Рага 0! mes que vlene, queremos 


que nos digáis sí os ha gustado «Confidential Mission: 


que he visto en toda mi vida Me 
gusta más que «Grandia 2», so- 
bre todo porque está en caste- 
llano Lo unico que me mola me- 
nos es que hay demasiados 
combates Lo recomiendo 


Rodrigo Ferrer 

Me parece un juego increible, en 
el mismo nivel que «Grandia 2» 
Aunque me gustan mas los grá- 
ficos de éste último, creo que el 
argumento de «SOA» esta mejor 
construido, y además dura mu- 
cho mas El primer día que lo ju- 
gue estuve enganchado durante 
Casi nueve horas, no paré ni pa- 
racomer  yesto sólo me pasa 
los domingos, cuando juego con 
«Phantasy Star Online» 


Marcos de Lera Jr; 


Es un juego largo, muy largo ¡y 
divertidisimo! Me ha encantado 


* 


la historia, cómo evolucionan los 
personajes, y los muchísimos 
secretos que encierra (¡los he 
encontrado todos!) Creo que es 
el mejor juego de rol de nuestra 
consola y espero que Sega nos 
tralga pronto una secuela 


"Satánico”» 

Es una pasada de juego, pero si 
lo comparo con «Grandia 2» no 
lo es tanto, sobre todo en lo de 
los combates, que en «SOA» son 
aleatorios y un poco más aburri- 
dos Si tengo que elegir, prefiero 
«Grandia 2», pero por poco 


puntocritico.dreamcast@hobbypress.es 


Seguimos recibiendo montones de mensajes en los que 
opináis de todo tipo de temas Y la única condición es 
que estén relacionados con el universo de Dreamcast 


(0 "Es alucinante que en 
Ciertas tiendas digan que ya no 
merece la pena comprarse una 
Dreamcast porque la han dejado 
de fabncar Pero si aunque dejaran 
de hacer juegos, ¡ya merecería la 
pena comprarla para jugar con los 
que ya tenemos!” 

Marco Pantoja 


@ "Cuando compre vuestra 
revista me quede fipada ¡una 
demo jugable de dos horas! Sois 
los mejores y «Skies of Arcadia» 
el mejor juego de rol Precioso!” 

"Arka" 


(© “Sega siempre ha sido la 
mas grande y lo seguirá siendo 
¿Qué os parecen titulos como 
«Sonic Adventure 2», «Shenmue 2» 
o «Crazy Tax 2»? ¡Qué pasada!” 

"Redstorm de Cornazo" 


(0) "¿Como le podels 
poner un 9 a «Vanishing Point», 
que no le llega nl a la portada a 
«Daytona USA 2001», mientras 
que a este le plantas un 5? 
¡No lo entiendo!" 

Quim Montllor 


@ "Creo que los usuanos 
de Dreamcast hicimos bien al 
compraria, pues aunque Sega 
haya cambiado su politica de 
mercado, seguimos teniendo la 
consola con mejores juegos y 
prestaciones del mundo” 

Dnol Massague 

-y el mes que viene, mas 
opiniones Eso si, para que 
elaboremos esta sección, 
tenéis que mandar vuestros 
mensajes a la dirección de 
correo electrónico que os 
indicamos aquí debajo: 


opinion.dreamcast@hobbypress.es 





Zona Abierta 


SOS 


DI 


'eamcast 


Ni lo dudes: ésta es la sección que estabas buscando para que nuestros expertos del Instituto 
Internacional del Videojuego de Maryland (Guadalajara City) le encuentren alguna solución. 


005 JUGONES Y UNA OUDA EXISTENCIAL 

Hay “dreamers” con buena memoria, como 

Kage 8 y Dimitriu (qué nombres tan raros). 

Los dos nos preguntan por un juego del que 

no sabomos nada desde e] pasado BOTS: 

¿Qué pasa con «Agartha»? 

ROD. A los despistados, les recordamos que se 

trata de una prometedora aventura de miedo de * 
fos chicos de No Cliché 
Sega no ha vuelto a dar 
Informacion sobre él, asi. 
que todos esperamos 
que en el E3 haya algo 
Jugable ¡y que lo podáis 
leer el proximo numero! 


más, está deseando echárselos e la cara. 


¿Tendremos pronto un nuevo «The House of 
the Dead» an nuestra Dreamcast? 

ROO: Pues claro que si, Silvia, as! que puedes 
ir engrasando la pistola Sega nos ha dicho que 
«The House of the Qead 3» estara disponible 
después del verano, y que seguirá la linea del 
onginel, pero con unas cuantas novedades 


RYO KAZUKI, ¡TE ECHAMOS DE MENOS! 
La ponemos en boss de Jorge, alias Geo, 
paro esta pregunta nos la han hecho un 
montón de “shenmuístas” más, como Pep, 
Fernando, Son Goku, o la simpático Eve: 
¿Cuándo saldrá «Shenmue tl»? 

ROO: En Japón, en muy poqurto tiempo, pues 
sale este verano Pero en el resto del mundo 
nos toca esperar, porque se prevé que ocurra 
como con la primera parte, asi que no llegara 
hasta finales de año, o principios del 2002 


Lo otra progunta, es la del millón de euros: 
¿Estará esta segunda parte traducida? 
ROO: Traducida al inglés, seguro. Ahora, que al 
castellano, todavia no esta confirmado, s! bien 
hay más posibilidades que con «Shenmue» 
¡MA DO UNA DE «COMMANOOS»I 
A Adrián lo qua 1s epetece da verdad os 
probar un juego "Made ln Spain", 
¿Cuándo saldrá «Commandos 2»? 
ROO: Proein, la compañía que va a distribuir el 
genial juego de Pyro Studios pretende lanzarlo 
en septembre asi que si no hay cambio en 
sus planes de lanzamiento, la asignatura de 
«Commandos 2» nos queda para septiembre 


| (y esperemos que sea la umca —) 


Efoctivamente, Miki y Gonao, de Madrid, 
nos han sesrito entre los dos (cada uno 
teclea una letra) un simpático emilio. 
¿Cuando Недага el dichoso «Half Life»? 
ROD: ¡Eso nos gustaria a nosotros saber! Por 
ahora solo podemos confirmar que Sierra tiene 
el juego casi histo Tambien es casi seguro que 
al final no tendra opclones para jugar online 
¿Por qué se ha anulado «Soul Reaver 2»? 
ROO Eidos ve a Sega como una compara 
competidora y 

ha decidido no 

lanzar el juego 

en su consola 

Ahora, que se 

pierden unas 


n — y — Zell Nes no, 
sbuelo, que no me refiere e ti), se etascó 
en medio de una partida e «Shenmno». 
¿Dónde está ei maldito bar “Heartbeats”? 
Estoy cerca de las recreativas, pero lo único 
que encuentro es un pequeño restaurante. 
ROO. Claro, Zell, esto to pasa por no haberte 
aprendido de memoria nuestra guía del juego 
Para encontrar el bar “Heartbeats”, una vez en 
Dobuita, y siempre que sean mas de las siete 
de la tarde, tienes que entrar en un sinlestro 
caliejon cuya entrada esta frente a la tienda de 
motos Unos “chulánganos” saldrán a darte la 
bienvenida en un “Quick Time Event” del juago, 
y al fina! podrás entrar al bar de tus pesadillas 


MIRA, CHAVAL, PARA ÉSTE si HAY FECHA 

А Вгеп (¡qué manía, lo da loa nicki raros!) 
la encantó el reportaje de «Outrigger» que 
os preparamos el mes pasado. 

¿Para cuándo se espera 

en España? 

ROD Pues ya falta muy 4»... 

poquito, pues el dla 21 de 

Julio lo tendremos en las 

tiendas. „А ahorrar tocan? 


¿Sabéls algo sobre «illbleed»? 


ROO, Sabemos que salló hace poco en Japón, 
y también que sigue sin fecha para Espafia 


PONTE EN FORMA, ARANCHA 
Mos referimos e la Sinshes Vicario, que 
quizá aparezco en na jungo de... ¿tenia? 
Algo ов olía nuestro amigo Cloud, 

¿Saldrá quizás un «Virtua Tennis 2»? 

ROO Despues del exito arrollador de «Virtua 
Tennis», los chicos de Hitmaker ya están manos 
a la obra preparando su continuación Quizás 
vea la luz en Europa a partir de septembre 

y entre otras novedades, cuentan que Incluirá 
tenis femenino, con jugadoras como Venus 

y Serena Willlams. ¿Estarán nuestras chicas? 


Mnestro — Sergio Buiz está un poco 
despistado y no sa ha leido la primera 
entrega do nuestra guía 

de «Orandia 8». 

¿Cómo puedo acabar 

con el primer monstruo, 

que se llama “Millena”? 

ROD Pero ¿dónde estabas 

el mes pasado, chavalin? Resulta que ese 
enemigo acaba siendo uno de ios protagonistas. 
del juego, as; que la primera vez que luchas 
con ella ¡no puedes cargártela de ningún modo! 
Haznos caso déjate llevar, y si te pone las 
pilas, tranquilo, que ya te curaras En cualquier 
caso, sl consiguieras acabar con ella en ese 
primer enfrentamiento, dinoslo, pues serlas el 
unico que lo ha conseguido en todo el planeta 


Est; mas, la sección ha ido sobre lanzamientos, y eso que alouno ss queda aún 
en el tintero. Venga chicos, seguid prequntándonos todo lo que queráis a 
— — 


sas.dreamcast@hobbypress.es 





Desde hace unos días 
es posible encontrar los 
Mejores juegos de Sega 
a precios irresistibles. 
Haced cuentas y no 
dejéis pasar la ocasión, 
porque es el momento 
de completar vuestra 
colección con algunos 
títulos de renombre por 
apenas cinco mil pelas. 
















Üstrbudora SEGA 
Feco 8990 plas 


Ke de gugadores 162 
loma TEXTOS EN CASTELLANO 


Edad TP 


Una perfecta conversión 
da la recreativa, con 
Carreras de canones. 
de gran tonelaje por las 
carreteras de loe USA. 
Técnicamente, tiene un 
acabada soberbio y los 
сапнецев gozan de una fisica estupanda, si 
bien adolece de una vida demasiado corta, 
ln que le rasta puntos an nuestra nota final 


- Puntuació! --17 


Р METUIT 


Compañia ACCLAIM 
Distbuidora ACCLAIM 
Precio B 990 ptas. 

W' de jugadores 162 
kioma INGI 


Edad TP 


Esta simulador de 
motos tiene e la potente 
escudería italane como 
principal reciargo, al 

bien es demasiado saso 
y ofrece poco juego a la 
competición, Es, Junto a 
“Suzuki Alstare» el unico juego de carreras. 
de motos que podemos disfrutar en nuestra 
consola, pera na llega siquiera al aprobado 


Puntuación... 4 
JEREMY MCGRAIH ŞUPERCRO' 








Compañia ACCLAIM 
Distribuidora ACCLAIM. 
Precio 8.490 ptas. 

Nf de jugadores 162 
Homa INGI 


Edad TP 


Carreras d motocross 
n un titulo que trata. 
al de llenar la carencia de 











Compañia. INFOGRAMES 
Distribuidora INFOGHAMES 
Precio 7 490 ptas. 

N” de jugadores Da 1 a4 
Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Nos encontramos ante 
un fuego que, a primera 
vista, parece que basa. 
todo au interés sn la 
camera que la da título. 
Sin embargo, y pesa a 
que la opción para juger. 
durante un día entero se la más llumatvo 
lanto eue gráficos camo sus variados 
modos de joege le dan un Interés especial 


Puntuación... 


Edad TP 





Compañía VIDEO $ 
Distribuidora KONAMI 
Precio 7 990 ptas. Edad TP 


№ de jugadores 162 
Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Esto simulador de F-1 
conjuga la licencia de. 
Ia А, lon logros de 
su predecesor y varias 
mejoras, sobre todo en 
do relerente al control 
de ios bólldos y en la 
sensación de velocidad. Es un simulador 
temecto, gero las novedades по parecen. 
Justificar su compra ai es hene el anterior 


Puntuación...... 





Compañía INFOGRAMES 
Disinbuldora INFOGRAMES 
Precio 7 490 ptas. 

N de jugadores e 14 
Idloma DOBLADO AL CASTELLANO 


Edad TP 


Los parnonejes de la 
Warner protagonizan un 
juego de carreras focas 
al estilo -Wacky Races 
E. Su simpatia inunda cada 
minuto de juegc. y а 
diversión ve multipica. 
eon In nosibildar de usar un montón de 
‘objetos marca ACME contra nuestros 
rivales Algo infantil, pera muy antretenido, 


Puntuación... 7 








Compania SEGA 
Distribuldora SEGA 
Precio 4990 ptas. _ 
Ne de св 14 
idioma INGLES 


La Idee du que parte es 
muy original, y Jugar cen 


1 
al es un sxperiancis da. 


lo más divertida, Tiene un ritmo frenética y 
una banda sonora de lo más cañera, Todo. 
Jugón que sa precia dabsris tenerio. 


Puntuación...........—...——9 


Campaña VIDEO SYSTEM 
Disinbuldora UBI 

Precio B 830 ptas. 

№ de Jugadores 162 
Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Edad TP 


E ultimo elmulador de 
F-1 de Video Systems. 

La ox ofrece um plus de 
= Ј realismo qua le permite. 


¡sr al más correcto del 
gànero. Tiene fidaliiad 
absoluta en casi todos 
loa aspectos de un campeonsio, lo que 
Implica una alevada dificultad y una targa 
curva de aprendizaje, ideal para expertos 





Puntuación... 8 
Compañia. BIZARRE ".. 
Distribuidora SEGA три 
Precio 4930 ptas, Еб ТР 


N' de jugadores De 1a 8 
Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Un elrmulader genial, que 
combina unes clrcultos. 


verdaderos y unva medos de Juego que 
aaaguran meses de vida, tanto jugando en 
individual como en eompasie de amigos. 


Puntuación... 9 





iQue los disfrutéis! 


Campaña SEGA 
Glsinbuldora SEGA 


Precio 8 990 ptas. Edad TP 


Estamos ante una buens 
versión para Dreamcast 
M del clásico de recreativa 


de un juege pensado para jugarse online, 
y como aquí finalmente no trena esa opción, 
18 queria muy corto de coches y circuitos, 


Puntuación. — 








Sin lugar a dudas, es al 
simulador de velocidad 
mås realista qua jamás. 
es hays visto en ninguna 
Conaola, Imita con tal 

Ний periección ei sistema de 
Conducción def madeler 

Ferrari 355, que hacen fea muchas horas 

de entrenamiento para sagerle © ото, 

Una obra rnaeotra añtamente recomendable. 


Puntuació .9 








ACO GRANO 


Compañia UBISOFT 
Distnbudora UBL SOFT 
Precio 8.490 ptas. 

N' de jugadores 162 
doma INGLÉS 


Е 
5 


Creada por Ubi Saft 
este simulador да. 
carros de F 1, pesa e 
no contar con la llcencia 
Й oficial de la FLA., ee una 
buene opción Presenta 
un control realista, por. 
Ie que cuesta bastante adaptarse o al sn а 
Primeras partidas. Gráficos correctos y dos 
modos que sa agradecen arcade y "retro" 


Puntuación — 





пала 


ва 
[5] 
> 
о 





ía de Compras _. 





@ VELOCIDAD 


E JUEGOS DE ROL 








Compañia ACCLAIM 
Distribuidora ACCLAIM 
Precio 8.490 ptas, 

N' de jugadores Da 1.2.4 
idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Edad TP 


Locas carreras con 
coches teladlrigidos 

El juega ofrece gráficos 
brillantes y detallados 
unidos a un control 
sencilla y que responde 
estupendamente. 

E» baatante divertido en genaral, y alcanza 
niveles de sobresaliente cuando ss ponen 
өп marcha las carreras a cuatro jugadores. 


Puntuación 7 





Compañia VBI SOI 
Distribuidora UBI SOFT 
Precio 8 490 ptas. 

N' da jugadores 162 
idioma INGI 


Edad TP 


Estamos ante uno da loe 
juegos más divertidos 
de su génaro, con una 
vocación claramente 

8 arcade (diseño de tos 
clrcurtos, manejo suave 
y sencillo), que ofrece 
adernás un modo campooneto de lo más 
entretenido Tiene gráficos muy buenos, 
узи Jugabilidad también es bastante alta. 


Puntuación 


recien а Un genial apartado técnico, de 
dejar con la boca abierta, y un concepts de 
carreras muy divertido imprescindible 


Puntuación... 9 





PHANTASY STAR DNLINE 





paris del mundo para cooperar en una gran 
 futuriata. Y técnicamente de glorie. 








Compañia MIOWAY 

Distnbuula VIRCIN 

Piecio 8 490 ptas Edad TP 
N' do jugadores De 1a4 

Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 





papíritu arcade de siempre y tante ei modo. 
batalla como el de cuatro jugadoras le dan 
ип росе de variedad e un juega correcto 


Puntuación... 





El primer Juego de la 
‘saga “Star Wars” nos 
pmpene competir en las 


falla es el extraño control y el heche de ser 
una versión calcada de la de PC sin ofrecer 
ninguna novedad en nuestra Consola. 





editor de circuitos, varian vistas e elegir, 
'ei gran realismo de los coshes y su medo 
para 4 jugadores, son sus mejores bazas. 


Puntuación. 
CN 


Compania SWING! INTERACTIVE 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 8990 ptas. 
N'dejugaoes 1 _ 
Idioma INGLÉS. 





Edad +13 


Esta adaptación de un 
conocido manga toma. 
fore do RPG, y nos 
pone an ei papel de un 
Caballero resuchado que 
debe liberar un mundo 
fantástioo-modieval. 

Tiene una perspectiva tipo «Disblo-, y en 

sus mazmorras hay batallas constantes. 

¡Lástima que no lo hayan traducido! 











Compañia SEGA 

Disinbuidora SEGA 

Precio 4.990 ptas. Edad TP. 
N' de jugadores 162 

Idioma: TEXTOS EN CASTELLANO 


La más parecido que 
hay en nuestra console 
в »Gran Turismo” Tiene. 
muchos vehiculos [hay 
modelos occidentales 
que noe estaban en la 
versión japonesa) y uns 
cantidad de opciones mecánicas y jugables. 
que lo convierten en un Juego de lo más 
recomendable para los fans de le velocidad. 


Puntuación.. 





Un Juego que comparte 
ol planteamiento loco 
da -Crazy Taxi», y es 
basa màs an completar 
misiones por las calles 
de ја cudad sin mgle 
екипа, que on echar 
Carreras. Buenos gráficos, vehiculos para. 
Заг y torrur, y una diversión asegurada. 
Sian gusta lo idea, tenedio muy en cuenta. 


Puntuación. -— 8 











Compañia INFOGRAMES 

Distmbuidora INFOGRAMES. 
Piecio 8 480 ptas. 

N' de jugadores De 1a4 

Idioma. OOBLADO AL CASTELLANO 


“Wacky Races» nos 
роте en la piel de ica. 
pilotes más locos del 
mundo Gráficos que 
"clavan" a los dibujos. 
animados, coloridos y 
simpáticos Un montón 
de retos le dotan además de bastante vida, 
y llega s anpanchar e cualquier amante del 
género, tenga la edad que tenga 


Edad TP 





Puntuación... — 
Compais OVERWORKS — — — 1. 
Distriouidora SEGA _ 
Precio. B990 ptas. Edad TP 
кк; ~ 


я 
Кы 


эж 


típicos del pinaro, a los que os suma un 
fimo muy oinsmelogràřiou, y un apartado 
técnico solarbio. ¡Y todo, en castellano! 


Puntuación... | 


























SEGA RALLY 2 


Compaña SEGA 
Distribuidor SEGA 
Precio 3 990 ptas. 

N' de jugadores 162 
idioma INI 


Sege nos trae diversión. 
a tope con una buena 
conversión de su 
conocidisima recreativa, 
mejornde adernás con 
nuevos modos de juega] 
Los gráficos son casi 
Kiénticos (o вва, sxcolentes] aunque ex. 
queda un poco corto en jugabilidad al lada 
a loa majores tilos dal gênero 


Puntuación- e. ae 8 





Compailla NO CLICHÉ 
Distiibuddora SECA 
Precio 1990 ptas 
N' de jugadores Oe 124 
Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Los Juguetes rebeldes. 
de «Toy Commanders 
vuelven para echarnos 
unas cameras, Aunque 
técnicamonta no va muy 
aá, tione tres virtudes: 
вв ol primer juego con 
carreras online en tiempo real, una parte 
ве loa beneficios Че su venta es pars una 
causa bendfica, iy además eals baralisimal 


Puntuación... 





GAME ARTS - 
——— 





el más divertida sistema 
de combates que conocemos. Es una joya. 
ai ro! clásico, y su unico prablema as que 
requiera tener un buen nivei de Inipite, 


Puntuación...........—.... e. 9 


MATT ын 
Compania CLIMAX 
Distnbuidora SEGA 
Росо 8 490 ptas. 
N de jugadores 1 

idioma SUBTITULOS EN CASTELLANO 


Edad 413 


Un juego de rol que no 
alcanza fas grandes. 
cimas де etros titulos 
del género pero que. 
cumple su papel sin 
meterse en mayores 
complicaciones Tiore 
un estilo aráfice con personajes cabezones 
y un sistema da mazmorras y laberintos nue 
#з puede hacer algo repetitivo 
Puntuación. .... 





un Juego de lucha en 
20 correcta conversión 
de la recreativa, con 
unos gráficos brillantes: 
y colorstaa cuyo 
principal atractivo radica 
Im sus numerosos personajes, tanto los 
¡enocidisimos de ta saga «Street Fighter» 
imo los super-héroas de ka casa Marvel. 


Compania CAPCOM 
Detribuidora VIRGN 
hecio 8.990 plas. 

W de jugadores 162 
kioma. INGLÉS 


La tercera parte de lo 
sago «Рима! Schools» 
llege a Dreamcast para 
gue nosotros noa lemos 

juantazo limpio en 
el Instituto Combates 
еп equipo rápidos. 

yen amplios escenarios 3D Un montón 

de personajes con ип баай muy manga y 

ato do humor, paru un juego divertidisimo 


Puntuación... 8 


11 0 STRIKE 
Compañía. GAPCOM 
Disiribuciora: VIRGIN 
Precio 8.490 plas. 

N' de jugadores 162 
Hama. INGLÉS 


El mejor «Street Fighter» 
de le prolifica saga de 
lucha en 2D de Capcom 
La vuelta de la popular 
Chun Li marca la pauta, 
y además disponemos 
de una gran cantidad de 

Luchadores. Loa nuevos “nuper art movos” 

ton golpes especiales alucinantes que 

sumerftan su ya legendaris Jugabilidad 


Puntuación 


Сотрали. ТЕСМО. 
Distnibuidors ACCLAIM 
Precio 6.490 ptae. 


—— eS 


Junto a «Soul Callbure, 


Edad +13 


un central acelente y 

unos escenarios en 3D 
que nos permiten cembatir en diferentes 
auras Uns apcrén de compra magnifica 
para los aficionados a los tortas virtuales. 


Рипшасїфп.............................9 


1}, АРСОМ 
Compania. CAPCOM 
Distribuidora. VIRGIN 
Precio 8.480 ptae, 

N' de jugadores: 1 62. 
Idioma INGLES 


Con un medo historia. 


efectos y su gran númera de carismáticos. 
personajes e« une gran apción para los 
quu se vuelven loco can este género. 


Рипшасїдп.............................9 


de juego, los mejores gráficos que se han. 
visto en al género. un control alucinante 
y mil cosas más. No teneri e« un pocado. 


Puntuación... 10 


| ни" 
Compana GAPCOM 
Distbuidora PROEIN 
Precio 9.990 ptas. 

NP de jugadores De 1 a 4 
Idioma il 


Edad +13 


Un innovador Juego de 
luche an 3 dimensiones 
que nos lleva heste еї 
Infierno Preparáos parn 
un apartade técnico de 
excepción y frenáticos 
combeles multijugador 
entre los personajes creados por Todd 
McFarlane ¥ de le mano de Gapcom, una 
compañia que es sinonime de diversión. 


Puntuación... 8 


IF de jugadores 162 
idiome TEXTOS EN CASTELLANO 


estratalanos dol género. 
nos regalan un montón. 
de hores de diversión 
‘en esta nueva versión 
del ciámico de Saturn 
Técnicamente es correcto psew quizás mu 
control sea demasiado simple y además, 
pide » gnitos el modo "historia" que le fafta 


Puntuación. nsss 7 


Distribuidora. VIRGIN. 
Precio 6 490 ptae. 


ка 162 
шон най 


Una nueva entrega de la 

Inagotable saga «Stroet 

Fighter» con gráfinos 

brillantes, un plantel 

nade 

de luchadores (1341) 

y un buen catálogo de 
opciones de Juego Ahora bien toda ela 
en 20 con tas carencias propias de este 
епіото gráfico Se queda algo antiguo 


Рипіџасібп. 


TES 
Compañía CAPCOM 
Distnbuidora VIRGIN 
Precio 8490 ptas. 
Ne de jugadores 162. 
INGLÉS 


idioma JI 


Glgantescos robots, cun 


poderosisimos ataques, 
за enfrentan en un 


completo juega de lucha 
en 3D sobre grandes 
escensnos y con gran 
Mbartas de movimieritos 
Une buena opción, que за ме un poco 
empeñada por el baja nûmers de “mecha” 
ue podamos elegir para luchar 


Puntuación... —6 


Compania GAPCOM 
Distnibuidocs. VIRGIN 
Precio 8.490 plas, 
№ de jugadores 162 
idioma INGLÉS 


Edad +13 


Otro Mula de la prolífica 
Capcom, basado esta 
voz en Jos personajes 
de un manga bastante 
conocido en Japón, 
aunque no en Espafia. 
Vusiven s ser peleas an 

2D. con unos gráficos poco espectaculares. 

y elgunos tallos de control Aprobada sin 

Más, y para buscedoras do curiosidades. 


Puntuación... 5 


POWER STONE 2 


este juego tene lo virtud: 
de no ser sólo una. 


Companie CAPCOM 
Distnbuidora VIRGIN 
Precio 8490 ptae. 
N' de jugadores 162 
(боте INGLES 


Edad TP. 


Las dos primeras 
versiones de! juego de 
recreativa stán unidan 
an un solo GD, y pòr eso 
el titulo de éste es de 
"doble impacto" Pero 
aun slendo dos Juegos 
еп ипо, realmente aporta muy pocs al 
Género al prasantarnos pocos personajes, 
y un aspecto gráfico anclada en el pasado. 
Puntuación... 


H ц IB 
Compañía SEGA 
Distribuidora SEGA 
Precio 7 490 ptas. 


N' da jugadores 162 
idioma INGLÉS 


La sega -Virtua Fighter 
es antológica en la lucha 
en 3D y no podía dejar 
de estampar su sello en 
los 126 bite Ge train de 
un Juega de lucha con. 
buen contro) y gráficos. 

de calidad taro de los personajes como 

elos sacanarios aunque se queda carto 

в la horo de ofrecer opciones re juego 

Puntuación... ... 





W PLATAFORMAS 


Guía de Compras 


EA 45 
Compania JALECO 
Distribuidora PROEIN 
Precio 9 490 ptas. 
N' de jugadores 1 
Idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


Edad +18 


Ora pieza clave pora 
nuestra colecelén da 
aventuras de miedo, 
sata vez oon un guión 
que nos lleva hasta un 
portaavianes donde se 
ha extendido un virus 

Hay monstruos mutantes hasta en Іа асра, 

Interesantes puzles, y una ambientación 

tátrica digne de la pera de Ina pesadifias 


Puntuación... 


Compañía. CAPCOM 
Distribuidora VIRGIN 
Precio. 8.990 ptas. 
N° de jugadores 1 
Idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


Edad +18 


El ultimo capítulo de la 
saga -Hesideat Evi no 
heno mejoras técnicas 
respecto el original de 





terror apasionante, liane. 
de acción, sustos y puzzies que ponen a 
prueba nuestra Inteligencia. 5i na la пара: 
jugade ames, resulta muy rscomendabla 


Puntuación ..... 





ттеу они 
Compañia BOOS 
Distribuidora PROEIN 
Precio 8.990 ptae 
N" de jugadores 1 
idioma DOBLADO AL CASTELLANO 


Edad +18 


El vampiro Razia! os 

el protagonista de una 

Inquietante aventura oon 

ип objetivo la vangenza, 

Gráficos muy cuidados 

y lugabildad a prueba 

de bomba, que по ва 
cortan mostrando sitas niveles de violencia. 
Un juego apasionante aunque no Incluye 
novedades respecto a anteriores versiones 


Puntuación... 





Compañia TITUS 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 8,490 ptas. 
N' de jugadores 1 
Idioma INGLES 


Un nuevo juego oon 


gracioso 
y un plantesmiente muy 
intantil Tiana tode le 
j que ee la pide o un 
ntegrante del gánera 
(saltos, enemigos. sic), 
aunque evidentemente ne llega a los niveles 
da los grandes Viuios de nuestra consola, 
nil an nu nivel gráfica ni an el de jugabilidad 





Puntuación... 











Distribuidora VIRGIN 
Precio 8990 ptas. 
N' de jugadores 1 
Мота 


Edad +18 


EN CASTELLANO. 


Capcom vuelve в hacar 
una conversión de una 
de mus aventuras más. 
famosas, y da nuevo. 
waive s dejamos con 
sabor agridulce Por una 
paris, ei jusge presente 

una trama intecesanta, y sue dinosaurios 
aseguran buenos sustos Sin embargo casi 
ne tiene novedades respecto al original 


Puntuación............ — 





Compania GAPCOM 
Distribuldora PROEIN 
Precio 9490 ptas. 
N' de jugedoies 1 
kioma 


Edad +18 


۱0 saga «Resident Evi 


Ф 
в а 
de ins más tiaberadas que encontrarás en 


mucho tiempo Vena de detalles fascinantes. 
Une ebxa de art» imprescindible. 


A 1 


ET o - 


Companii EIDOS. 
Dislıibuidora PROEIN 
Precio $990 ptas 
N' de jugadores 1 
Idioma OOBLADO AL CASTELLANO. 


El segundo capitulo que 
sale on Dreamcast de la 
saga más famosa del 
genera aventurero nos 
plantea cuatro episodios. 
independientes y muy 
ditererter entra #1 con 

do que el Juego gana entoros en vanedad y 

diversion Su dificultad esté més ajuataca 

e nunca. Para tana de la Srta. Crom. 


Puntuación... „~ 8 


Compañia 08 SOFT 
Distribuidora US] SOFT. 
Precio 8 490 ptas. 

№ de jugadores 1 
idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


Edad +43 


Edad TP 


El simpático Rayman 
protagoniza un 
estupendo juego de 
plateformes con un 
desarrollo de lo mûs 
divertido y unos gráficas 
realmente fantásticos 
Aunque podría parecer enfocado para los 
más jóvenes, garantiza horas de diversión 
para los jugones de todas las edades 


Puntuacion.8 


compleja avantura la 
misión de salvar la. 
Tierra de une Invasian 
pxtraterrentra Незйвте 9 tope en los 
animeles. preciosos escenaries 3D y un 
guión de luje para un juego bastante dificil 





Edad +18 


La obra maestra de Yu 
Suzuki tiena un ruvel. 
gráfico extraordinario, 
lo que la permite ser el 
luego más realista que 
ee haya visto jernás. Sue. 
rea discos desarrollan 
una avantura con un planteamiento muy 
einematográfico. Es come jugar e vivir, 
aunque el tema dei idioma la resta un punto. 


Puntuación. 9 


отн 
Compania 1005 
Distnibuidora. PROEIN 
Precio 8.990 ptas 
N' de jugadores 1 
Idioma OOBLADO AL CASTELLANO 











Edad 413 


Lara no pode faltar e la 
cita son la historia, y es 
ha apuniado a convtear 
pet el procesador de 
consola más potente 
сме hay en el mercado. 
Nunca antes la señorita 

Стоб había estado tan guapa, ni tan rodeada 

de peligros. Una gran jugabilidad para el 

mismo desarrollo que todos conocíamos. 











Compania THO 
Distribuidora PROEIN 
Precio 9 490 ptas, 
N' de jugadores 1 
dama INGLÉS 


Edad +14 


Con la jugosa licencia 
de la sage da "Posesión 
Internas" esta avontura 
podin haber dado más. 
Juego: pero la diversión 
es ha quedado a medio 
camino, debido s unas. 
animacionas de lo más воъав, ип рёеіто 
control y combates y más cambates s cara 
paso que damos. Sélo para Гали we ln seri. 


4 





Compañía SPIRAL NOUSE 
Distribuidora INFOGRAMES 
Ресо 8 490 ptas- 

М де jugadores 1 

шюта OOBLAOO Al, CASTELLANO 


Edad + 


e recorre con hasta esit 
personajes diferentes, 
cada cual con sus características especiales. 
La benda sonora es casi un lujo asiática 

y su doblaje te mete de leno en ambiente, 


Puntuación... ....— — 
ETO 


Compa: CRYSTAL DYNAMICS 
Distribuidora PROEIN 

Precio 8 990 ptas. 

N' de jugadoies 1 

Idioma DOBLADO AL CASTELLANO 





Edad TF 


Los más pequeños de la 
casa encuentran an oste 
Mula un plataformas con 
lo misión de desbaratar. 
los sádicos planas que 

la malvada Cruella de VE 
tiene con los 100 parres 
dálmatns hermanos de sua protagonistas. 

El juega sigue el argumento de la pelicula. 

de Disnay y el estar doblado gana bastante, 


Puntuación 





ТОу 51081 2 


Compañia. DISNEY 
Distribuidora. PROEIN. 
Precio 9 990 plas. 





Edad TP 


N' de Jugadores 1 * 
idioma INGLES 


La versión "Jugátil" de la. 
peli da Disney nos pene 
o dar saltos el mando de 
Buzz Lightyear por unos. 
amplins escenarios 3D. 
Sigue el argumento que 
vimos en el cine- paro 
majora o! nivel gráfico de tas versiones para 
strae plataformas. Sin embargo, su horrible. 
сого! la resta muchos puntos, 


Puntuación... — 





AVE MIRRA FREESTYLE BMX 


[ampia ACCLAIM 
Distnbuldora AGCLAIM 

Indo 8.990 plas. 
WP de jugadores 162 
опа INGLES 


Esta juego no« propone. 
coger una bicicleta para 
hacer das má incralbles 
y locas piruetas que nos 
podamos imaginar 
Con ¡más de 1 3001 
movimientos y una gran 

Ibid, si juega hace les delicrsa de los 

da los deportes de riesgo si bien es 

que, técnicamente өв ил рейп Про. 


intuación.... — 


МА 2000 


уалрши EGA 


9 43 o Edad TP 
BES — 
El mkrviedor de báskot 
В án res! que hayas 
visto. Juega en la liga 
mia importants del 
7 mundo con todos [os 
wa 1 equipes oficiales y law 
estrelos de la NEA в 
Ia énienes. La calidad de los gráficos es 
y jan e un nivel de detalle 
i qos nunca habian Negado olros juegos. 
untuación... 
ТТТ 
Campania MIDWAY 
Distabuidora INFOGRAMES 
10 5 990 ptas, 
№ de jugadores 16 2 
kioma. INGI 
WoW 


Edad +13 


Un juego de baxse 
qulado por la отт, 
y con el plantel més 
original que ta hayas 
achado s ls cam. Cada 
Vna dé alios con sus 
tácticas y formas de 
polsar axclualvas. Los movimientos non de 
la más divertido. y mantienen el realismo 
in perder nunca el eontido del humor. 


Puntuación... E 





ANS 


‘Compania TREYARGE 


— 


VS 


— 


ps léenicasmente ee may similar si primero. 

















ЕСҮү АМАНСНҮ НӨ 7 


Compañia ACCLAIM 
Distribuidora ACCLAIM 
Precio 8 490 ptas. Edad +13 
N' da jugadoros De 1a 4 
Idioma INGLÉS 
Este juego de lucha. 


extremo brilla per su 
mumer de luchadores y 
por su enorme cantidad 
de opciones. Pero eu 
Pobre nivel técnico sus 
gráficos mediocres y su 
escasa Jugabilidad (con muy pocos golpes] 
10 hacen sólo recomendable prs fanáticos. 
Incendicionales de esta- deporte? 


Puntuación...... m4 


Compania MIDWAY 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 7 990 plas 

NP de jugadoras De 1 a 4 
Idioma. | 


Edad TP. 


Midway nos ofrece otra 
revisión de su saga 
«NBA Jam», cumo hizo 
соп «NBA Showtimes, 
en lo que mantiene su 
puro estilo arcade ва 
partidos de bésket, 
con tres Jugadores por equipe, y eon vanas 
mejores técnicas y de juega, que le hacen 
una buena opeién m te gustó el anterior 


Puntuación 
ompad 5 e 


— Аны: ا‎ 


PI 


.n 








UEFA DREAM SOCCER 


Gompails SILICON DREAMS. 
Distribuidora SEGA 

Precio 3 990 ptas. 

W' de jugadores Da 1 a4 
Idioma DOBLADO AL CASTELLANO 


Edad TP 


Los chicos de Silicon 
Dreame cambian de 
nombre at tercer juego 
de la saga «Worldwide 
Soccer y le añaden 
diversas novedades, 
‘come ta prasencie de 
‘equipos femecinos o los comantaristas en 
castellano Más jugabilidad que en sue 
antecsenres, poro sin llegar a lo máximo. 


Puntuaciün...........—— .. 








Compañia KONAMI 
Distribuidora KDNAMI 
Precio 7.900 plas 

N' de jugadores De 1 a 4 
Idioma INGLÉS 


Edad TP. 


La saga mås conocida 
(y reconocida) del 
atletismo y ia gimnasia. 
ва videojuego Вера e 
Dreamcast con tode la 
Jugabilidad y diversión 
que je caracteriza Su 
conci en sencillo e intuitivo, paro Vene. 
un apartado gráfico muy descuidado, can 
‘muchos detalles en que fal calidad visual. 


Рипмасїйл................ 27 
Compañía MIDWAY 
Disinbuidora INFOGRAMES 
Precio 5990 ptas. Edad TP 
мое ре1а4 
по Mas 
Básket espectáculo. 
en estado puro Una 
auténtica locura dentro. 


de је cancha, ena de 
malos rebotes y sellos 
sestratosfóricos. Estilo. 
muy arcada y un modo 
multijugador que rompo todos los moldes 
Si buscas diversión un preocuparto de los. 
reglas ya sabes, éste es tu juego 


Puntuación ... 
SEGA EXIREME SPORTS. 


Compaña SEGA 
Distribuidora SEGA 
Precio 8.490 ptas. 


N dejugadoes.162 — — 
idioma. TEKTDS EN CASTELLAND 


-T 








Edad TP. 


es queme de tanto jugar 
Elevacisima calidad gráfica y una asnuación 
de velocidad muy alta Su unico pero ee 
que algunos dopertes resultan muy зовов. 


Puntuación... como om. 8 
UEFA STRIKER 


Compañia RAGE 
Disinbuidora INFOGRAMES 
Preclo 5.990 ptas. 

№ е jugadores 162 
Idioma INGLÉS 


Edad TP. 


4 El pomer juego de Кто! 
que apareció para 
Dreamcast. So trata de 
un simulador oc recto: 

^c fen cuanto s numero de 

РЕВ opciones y jugabilidad, 
perc que tampoco 


aporta demasiado а nivel gráfico. A pesar 
de todo, es una opción aceptable sl lo que 
estás buscando ee meterte fulboi en vens. 











EURDPEAN SUPER LEAGUE 


Compara: VIRGIN 
Distribuldora VIRGIN 
Precio 7 490 ptae. 

N' de jugadores 162 
Idioma TEXTOS EN CASTELLAND 


Edad TP 


El simulacior de futbol 
de Virgin nos invite а 
jugar ai futho! en liga. 
suropea, con equipos, 
Jugadores y campes 
reales Tiene mejor 
voluntad дог resultados, 
pues lo dureza e imprecisión del control, 

asi como la poco ajustado Inteligencia de 
los jugadores, la restan bastantes enteros. 


Puntuación - 8 


Compañia BLACK BDK GAMES 


~ 





Distribuidora SEGA 
Precio 4.990 ptas. Edad TP 
N de jugadores De 1 a 4 
Idioma. INCLI 
La linea deportiva de 


Sego se refuerza con 
un magnífico »enolador. 
de hockey sobre hielo. 
Tiene unas magnificae. 
mac ionge, y una serie. 
de detalles gráficos que 
nos dejan asombrados La juyabllidad ee 
también muy alta, es] que su mayor defecto 
se que el hockey no es muy pocular 


Puntuación 





Compañía TREYARGH 
Distnbuidora. ACCLAIM 
Preclo 9.490 ptas. 


N’ de jugadores 162 
вата INGLÉS 


Edad TP 





Prep] un 1uego que simule 
de este deporte aunque 

fase. Buenos gráficos y jognblidad, ero. 
Prec B 490 ptas. Edad TP 


Todos los aficionados 
- al menopatin tienen aqui 
EM Seaton 
espoctacularos piruetas 
Introduos también un 
toque de fantasia en los pbjstivos de cada 
mln aportar novedades respecto al original 
Puntuación. 
Compañva. SEGA 
Distabuldorz SEGA 
N" de jugadores De 124 
Idioma TEXTOS EN CASTELLAND 


Sego no« da atletismo. 
en éstado puro eon este 
lvertidsimo emeatadar, 
sobre todo en su modo 
pam cust jugadores. 
Tiene unos gráficos 

y unes animaciones 
estupendes, y funciona con si contrel tipico 
de machacar botones. Su gran defecto ee 
que so queda corto de pruebas. sólo aleta. 


Puntuación 


—— 





золиноаза в 








Compañía SEGA 

Distribuidora SEGA 

Precio 3.990 ptas. 
N' da jugadoras 1 
Idioma INGLÉS 









Edad TP 















Con unos graficos 

y unas animaciones. 
asombrosas, hasta 
стоведа que to duala 
la piema al la dan una 
patada a tu jugador 

‘Su calidad global es 
Innegable pero es algo escaso en opciones. 
y demasiado exagerado en au estilo arcade, 
que perjudica la jugabilided y ei realiame 













Ш DEPORTIVOS 


Puntuación. 











ARMY MEN SARGE S HERÜES. 


Compañia. 300 
Distribuidor VIRGIN 
Precio 8.990 ptas. 

N' dejugadores Oa 1 à 4 
idioma SUBTITULOS EN CASTELLANO. 


EI sargento Hawk tiana 
que enfrentarse dt solito 
a todo al ajórcito de 
muttecos marranes. 
Para olio cuenta con un 
montón de armos y un 
planteam/ante de juego 
original al principlo pero que termina por 
hacerse repetitivo. El modo para cuatro 
Jugaderes na aoneique que eubs el nivel 


Puntuación... 





Edad ТР. 











Compañia UBI SOFT 
Distribuidora. UBI SOFT. 
Precio 8.995 ptas. 

№ de jugadores: 1 E 
idioma DOBLADO AL CASTELLANO. 


Edad TP. 


Esta adaptación de fn. 
pelicula de Disney nos 
permite tomar al papel 
de tres dinosaurios ccn 
diferentes habilidades, 
que debamos alternar 
parar resolviendo las 
diferentes misiones que sa nos proponen 
Vista nórsa personajos pequeños y un 
planteasniento Infantil completan la oferta. 





Puntuación. 6 


GUN BIRD 2 


Compañis CAPCOM 
Distribuidora VIRGIN 
Precio B 890 ptas 
N' de jugadores 1 


Idioma. INI 





Edad TP 


Capcom he convertido 
ra de sus recreativas. 
que nos mete en la piel 
da aiste personajes para 
avanzar al más puro 
estilo de los mata-mata 
clásicos. No es ln puede 
achacar mucha a nival técnico, pero өв 
demasiado corte, y también conten debide 
a los mios de disparoa de los snemgos. 


Puntuación. . 





Guía de Compras 











montón e tenistas y 
pielas que redundan en una larguisima vida. 
Su mede mulijugador es todo adicción. 

Si todavia ne io has grebado, corre a por él. 


Puntuación... 10 


Compañia SWING 
Distribuidora VIRGIN 
Precio 8.400 ptaa. 
N' de jugadores 1 
idioma INGLÉS 


Edad TP. 


Uo metemarclanoe con 
una estética manga en 
"us secuencias entre 
fases, que nos pono a 
Bs mandos de un robot. 
Es bastants targo (бепе 
44 fasesj. poro al mismo 
tampa tiena un nivel de dificultad elavado 
en extreme En definitiva, un juego sin 
mucho empeque, sólo pera fanitücoe 


Puntuación... 5 
ET 


Compania BIZARRE 
Distnbuldora ACCLAIM 
Preclo 8.490 ptas 


N' de jugadores ба1а4 
Idioma SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


Acción a manos llenas 
'e6 conjuga con buonas 
доза de aventuras y da. 
plataformas en este. 

tulo Además, todo 

olia acompañado de un 
sentido del humor de lo 
más hilarante que hece que uno se río cado. 
dos por tres Parece infantil, pero encanta. 
tantbién з los mayores con ganas de juerga. 


Puntuación- 7 


JEO1 POWER BATTLES 


Edad TP. 





Compania LUCAS ARTS 
Distribuidora ELECTRONIC ARTS 
Precio 9.490 ptas 


N' da res 1 
Ном най 


Edad TP. 


Aunque al juego legó e 
PlayStation hace varios 


una reselución mayor, como jugable, eon. 
la Inclusión de dos modos de juego nuevos 


Compaña SILICON OREAMS. 
Distribuidora SEGA 

Precio 8.890 ptas 

W de jugadores De 1 a4 
Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


E] Una nueva versión de 
p "| "Woriderida Soccar 2000" 
realizaría con le excusa de 
5 la Evrocspa del pasado 
verano, qus introduces 
bastantes majaras, sobra 
tode e nivel gráfico de 
velocidad de Juego y de control tanto de Jos 
jugadores como del balón Un ximuiader muy. 
Correcto pera futboleros con hambre da gol. 


Puntuación... 7 











CHARGE N BLAST 

Compañia МСАТ 

Distribuidora PROEIN 

Precio 9 490 ptaa Edad +13 

N* de jugadares 162 

квота. 
Pose e que su concepto 
no saria para nadla a) 
colmo de !» originaiidani 


Î al tener que combatir 
hordas de marcianos a 
base de cargar nuestro 
arma, apuntar y tirar, la 
acción que nos ofrece es diferente s lo de. 
‘cualquier otro jusge de Dreamcast. El Juego 
es divertidilo. sobra todo jugando # deblos 


Puntuación, .—— — 
GAUNILET LEGENDS 








Compaña MIDWAY 
Distribuidora. VIRGIN 
Pracio 8.490 ptas 

N de jugadores De 1a 4 
idioma INGLÉS 


Edad ТР 


Revival en 3D de uno de 
los juegos mas exitosos 
de los comianzos de 
esta industrie. -Gaunttet 
Legends» nos sumerge. 
en un mundo fantástico 
medievai en busca de 
unes runas olvidedas Enemigos в ротйо y 
muchas magiaz. Técnicamente es un poco 
Mojo y lo major es su opción multjugador. 


Puntuación .. -6 


JET SET RADIO 














ies [7e 
“батя 








Edad TP. 








WWF ROYAL RUMBLE 
Compañia THO 
Olstrıbuldora PROEIN 
Precio 9.490 ptas. 

N' dc jugadores De 1 a4 
Idioma INGLES 


Edad +! 






Otre tulo de lucha њи 
que sgue en la miana 
estética y en al misma 
esta de juego que ай 
resto. pero que asta 
vez se distingue de sus 
competidores porque 
nos permita jugar la Fioyai Rumble con 
pelaas multtudinarios. Seguro que les moi 
' ice aficionados e este "deporte" 





Puntuación. ... 8 













Compara NITMAKER 
Distribuidora SEGA 
Precio 8 990 plas. 
N" da jugadors 162 А 
Idioma SUBTITULOS EN CASTELLANO `! 


„Edad T 


Un nuevo juego en oi 
que podemos utilizar la 
piatola de Droamcast, 
que nos pone en ta piel 
do Howard Glbsen un 
Agente secreto clónico. 
Бийн ce James Bond para 
acabar con todo un grupo terrorista. Se 
trata de una conversión clavada dol arcade, 
y técnicamente perfecto. ¡Pero muy corto! 


Puntuación .... ...... — 
GRAND THEFT AUTO 2 


Compania TAKE 2 
Distribuidora PROEIN 
Precio 9 490 ptas 
N' de jugadores 1 
Idioma. SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 





Edad +18 


Un juego que ya ara 
muy conocido antes de 
eger e nuestra consola, 
y que en esta versión 
mantiene el mismo 
plantearmento de toda 
la vida. tenomos que 
cumplir mistones al servicio de le mafia. 
Sus gráficos no son nada del atro munda 
pero al menes resulta entretonido 


Puntuación... 1 


COSTS 
Compavila. TREMOR ENTERTAINMENT 
Distribuidora PROEIN 
Precio 9 490 ptas. 
N' da Jugadores t 
Idioma. INGLES 





Edad +18 


Poco poqulslmo tuaia 
81 de un juego de acción 
subjetiva con un control 
infernal y un desarrollo 
suparmondtone y soso 
Además, los Юз, que la 
dan al titulo. eon més un 
reclamo publicitario que otra cosa, pues 
casi no aparecen en ei jusge (y la banda. 
sonora es de pena) Nuda recomendable. 


Puntuación... <a. EE] 























Compañia SIOWARE 
Deinbuidora VIRGIN 
hecio 6.490 ptas. 
W de jugadores + 
oma INGLES 


Edad TP 







Este juego nos ofreca 40 
niveles llenos de acción, 
en los que podemos 
controlar o sus ires. 
orgmales protagonistes 
repartiendo diparos a 
roche y moche Los 
rificos tienen mucha calidad y está lleno 
de siuacionea variadas e hilarantes Su 

gon ostacto os una dificultad elsvadisima. 


Puntuación. -1 


SIAR WARS DEMOLITION 


Compania LUGAS ARTS 
Distnbuidora PADEIN 
Precio 9.980 ptas. 

da jugadoras 0a 14 
Кота ING 














Edad TP. 










Esto juego apruvecha 
al nón de la saga Star 
Wars para plantearnos 
unas insulsas batallas 
con los personajes más 
famosas de la galaxia a 
bordo de los vehiculos 
que les caractorican La nlobla os comun 
1edos los escenarios, y el interés de jos 
sornbates decae con tlemasiade rapidez. 


Puntuación —...... 4 


Compañía. XIGAT 
Distribuidora. PROEIN 
“precio. 9 490 plas. 

W de jugadores 1 
» loma INGLÉS 


Edad TP. 





A falla de tener una. 
montaña rusa de verdad 
еп forma de periférico: 
{Le que no estarie mai?), 
Proein ha traido este 
juego que consiste en lr 
creando mentafios rusas 
para difacantes parques de atracciones. Es 
iginal y diverfidillo pero demasiade corte. 
Yacabe mendo bastante repetrivo 


| Puntuación 5 


Compañia. REO STORM 


sane 





Distribuidora. VIRGIN > 
Precio 8,990 ptas Edad +18 
de Jugadores De 1 a 4 
Homa INGLÉS. 

Más que una novedad 


en toda regla, «Rogue 
Spoar viena a ser una 
ampliación de su 
predecesor, «Rainbow 
Sixe eon nuevas 
miaiaces un acabado 
mès cuidado y alguna importante novedad 
тте le inclusión de opción multyugedor Si 
nguetó aquél sete te seguirá encantando 














ITTF 


Compañia KALISTO 
Distnbuldora KONAMI 
Precio 7 990 ptas 

№ de jugadores 1 
Idioma SUSTITULOS EN CASTELLANO 


Edad +18 


De la mano da Kalisto, 
un juego aspecialmente 
recomendado para los 
'marites de los sustos 
de las peliculas gore y 
de los juegos de acción. 
El argumento es bueno 
pero el Juego no engancha como dabería 

al tener un componente técnico Поро у ол 
sistema de combate demasiado simple 


Puntuación. —.. 





THE HOUSE OF THE DEAD 2 






















Compañia XIGAT 
Distribuidora. PROEIN. 
Precio 8.490 ptas. 
N' de jugadores 1 
INGLÉS 


idioma 


Edad +43 


Un simulador aéreo que 
nos lleva e la ll Guerra 
Mundial, en la que nos 
unimos si hando da los 
aliados. Nuestra labor es. 


montón de misiones bélicas. El juego mole 
pero que conate que astá más orientado a 
le acción que a le simulación pura 


Puntuación... 6 


Compania SEGA 
Distnbuidora SEGA 
Precio 19.990 ptas 
N' de jugadores 16.2 
idioma 


Edad TP. 


Un juego musical qua 
tiene le peculuvidad de 
que ss vende junto con 
un par de maracas lo 
que es de una idea de 
eu grade da locura, 

y noe haca bailar un 
montón de canciones famosas. Nos parece 
al Inetrumento ideal para disfrutar de las 
fiestas en casa, aunque sake un poco caro 


Puntuación... 8 
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m 
Une de los grandes. 
clásicus del juego ontine. 

ЕУ para PC llega a nuestra. 
— una. 
conversión magnifica, 
Que no plerde ni un 
ápica de calidad gráfica. 

y en capaz de mantener una velocidad de 

acción Impresionante mientras seremos 

disputando sus geniales partidas en ix red. 

Рипшасп...........................10 


TOY COMMANDER 


Сотрапа NO СИСМЕ 
Distribuldora SEGA 
Precio 7 990 ptas. 

N' do jugadores De 1a4 
Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Edad TP 


Nuestros juguetes sa 
han rebalado, y están 
sembrande al caos en 
tode la casa Utilizando 
todo Spo de vehiculos, 
atravesamos un montón 
de fases para poner 
firmes # estos rebeldes de plástico. Tiene, 
nas estupendos gráficos 3D, aunque ea. 
un juega al que le falta algo más de chispa. 


Puntuación. a... 7 


Compañia. NAMCO 
Distribuldora VIRGIN 
Precio 8.990 ptas 
Ne de es 1 
idioma TEXTOS EN CASTELLANO 








Edad TP. 


Aunque na sea muy 
habitual an la compañia, 
Namox ex aireve con un 
género corr ol puzzle, 
f] y to hace con una idea 
brillante y divertido 
tenemos que taladrar 
los bloques de colores del suelo para llegar 
hasta la parte baja de la pantalla. Lo unico 
que le falla e« ia falta de un modo versus. 


Puntuación...... m6 





SPAGE CHANNEL 5 
Me 














SILENT SCOPE 


Compañia KONAMI 
Distribuidora KONAMI и 
Precio 7.990 ptas, Edad +18 
N' de jugadores 1 

Mom SUBTÍTULOS EN CASTELLANO 


TIE] La conocida recreate 
del francotirador llega 
© Dreamcast en une 
conversión que conserva. 
#1 mismo nivel gráfico, 
pero que noe guanto i 
sorpresa (negativa) de na 
ser compatibla con la platola. Poe lo demás, 
resulta muy divertide mientras dura, perque. 
wu duración ве nos antoja demasiado corta. 


Puntuación... 














Compaña SEGA 
Disinbuidora SEGA 
Precio 8.990 ptaa, 
N' de jugadores 162 
idioma. INGLES 


Edad +18 
















Esto beat em up se una 
epción de compra con 
diversión asegurada, 
que nos traslada a una. 
ciudad ropleta de 
zombies Los gráficos 
воп impactantes y в! 
ritmo vertiginosa Es una conversión del 
arcade a la que sólo en le puede achacar 
que no tenga una duración algo más larga. 


6 
RAINBOW SIX 


Compañía. RED STORM. 
Distribuidora. VIRGIN 
Precio 8980 ptas, 
N' de jugadores 1 
idoma il 


Puntuación = € 





“Edad +18 


B primer gran Juego de 
HE смея de Dreamcast 
nes pone al mendo de 
todo un equipo de 
acción artiterrorists en 
una serte de misiones 
con diversos objetivos. 
Técnicamente complejo, aus extensos 
menue recuerdan demasiado su origan del 
PC. Pare aficionados que dominen el Inglés 


Puntuación... 6 


SQNIC SHUFFLE 


Compañia NVOSON SOFT 
Distnbuldora z^ 
Precio 8 990 ptas. “Edad TP 
N' de jugadores De 1a4 

Idioma TEXTOS EN CASTELLANO 


Es el único "party", per 
ahora, de Dreamcast y 
está protagonizado por 
Sonlo y su panda. Su 
aspecto visual e lo «Jst 
Set Radio» ea bonito, 
pero s le hora de jugarjo 
planto anteros por los constantes tempos 
de carga y por el escaso protagonisma que 
la otorga & [os eventos multijugador 


Puntuación........ 


ШШ 
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Guías y trucos - Skies of Arcadia 


SKIES OF ARCADIA +v 


Bienvenido a Arcadia, grumete, un mundo de 
fantasía sólo apto para verdaderos aventureros, 
a quienes le encante la acción aderezada con 

el toque romántico de las películas de piratas. 

Si eres uno de ellos y quieres sumergirte en esta 
apasionante aventura, acompáñanos en el viaje 
que iniciamos este número. Nuestro destino está 
claro: llegaremos hasta el final del juego. ¿A qué 
esperas para subir a bordo? ¡Vamos, date prisa, 
o te pasarás el día fregando la cubierta! 































SE AR A” с 





na aventura epica de la categoria de «Skies of a la joven rehén Mientras estés Investigando el interior 

Arcadia», con un ambiente propio de las mejores del barco no te olvides de ir cogiendo los "regalos" que 
peliculas de plratas, no podia empezar de mejor manera esconden los cofres que verás repartidos por las salas 
para ti que con el abordaje de un buque de guerra de la Cuando suene la alarma no tendrás mas remedio que 


Armada Imperial Tu objetivo en esta primera batalla del enfrentarte a los soldados Valuan pero no te preocupes, 
juego es rescatar a la joven Fina, que acaba de ser hecha porque aunque no tengas ninguna expenencia y seas 
prisionera por Alfonso, el pomer almirante de Valua todavia un corsario en practicas, te resultara bastante 
Inmediatamente aparecen los jóvenes protagonistas facil derrotarios La pnmera drficultad sena llega tras 
de esta historia, Vyse y Aika, a los que debes guiar en un cruzar la sala donde se puede salvar la partida, as] que 


sencillo recorrido por los pasilles del buque para buscar sera mejor que lo hagas Baya las escaleras y prepárate acabe con nuesiros piratas Mientras _ 
Мува descarge au fuerza can golpes 
potentes, deja que Alka sa encargue 
de recuperar jaa puntos бе vida, 





4 LAISLADELÜSPIRATAS NS ооо» 


n el cielo de "Arcadie" descubriras la isla. que se esconde tras una piedra grabada que que te lleva al mirador y observa la puesta 
flotanta donde los piratas se ocultan bajo esta en uno de los costados de le casa Mas de sol con tus amigos para descubrir cuál 
la apariencia de un pueblo totalmente normal adelante, sube con calma por la larga escalera — será tu siguiente objetivo al amanecer 
Aqui puedes explorar el gran entramado de 
tiendas y lugares donde guerdan los premlos 
de sus correrías, aprovechando para comprar 
objetos que recarguen tus puntos de vida 
Cuando hayas hablado con tu capitan en su 
oficina en lo más alto del complejo, mueve la 
libreria para coger los "Sacred Crystals" Sal 
y busca los que están en el jardin y al final de 
la escalera que lleva al Islote de vigilancia 
Cuando salgas de la casa de Vyse, puedes 
grabar la partida y recoger un "Moomberry” 
















Los "Moonbecys" resuarán 
de gran ayuda en esta aventura 
para Vyas y sus compañeros. 
Gracias a ales, los personajes 
van a lr aprendiendo nusvos 
movimientes especiales sue 
Пе тогуна рага derrotar a sus 
'enammigos. Vyas tiene la “ira del 
Sable" y la "Lluvia de Espasa”, 
у Айа uta la "Tormenta Alpha" 
el "Escudo" No dudes en 
utilizar estos movimientos en 
los combates más eHiciles 


ESCUELA DE GOLPES 









E 1A ISLA DEL TEMPLO Emm — EL PODER DEL IMPERIO) MEDWE 


l estas Impaciente por llegar 
a la "Isla del Templo”, habla 

con tus padres, vete al muelle 
donde encontraste al vicecapitan 
Briggs y pon rumbo al Norte 

Una vez en el templo, verás que 
solo abriendo la puerta de enfrente 
puedes recoger la piedra Sube 
bordeando el lago hasta encontrar 
une puerta a la derecha que da al 
extenor Recoge dos "Cristales Sacn” 
del baul, acciona la pledra azul para 
bajar el nivel del templo, y vuelve a 
entrar en el para buscar la Piedra 
Lunar, pero graba antes la partida 

De camino a la puerta, observa 
cómo se enclenden las antorchas 
mientras bajas, y prepárate para 
unos cuantos combates Sigue por 
el camino que está suspendido en 
el arre, y utiliza las magias rojas sin 
piedad sobre tus enemigos hasta 
llegar a unas escaleras que debes 
bajar para abrir la puerta que dejara 
sacar todo el ague del templo 

Entra de nuevo y cruza la primera 
puerta de tu izquierda para recoger 
un “Moonberry” Sigue avanzando 
por la Izquierda, encendiendo más 
antorchas, repite por el lado de la 
derecha y, cuando estén todas, entra 


м БОТАЛА > 


Ei guardián arcano del templo ne ма. 
Boyar que te lleves ia Piedra Lunar 
lecimente La estrategia que debes 
agur para derrotarte es muy simple. 
con Vyas, tendrás qus concentrate 
nasta padar lanzar le “ira del Sable”, 
mientri qut Con Alka tensa que 
recargar enerale y utilizar eus magias 
Б centinele liene un ataque muy 
poseroso pera зіп embargo es muy 
previsible. así que tan solo debes 
ponerte en guerdie cuando tu enemiga 
cargue su làser Pom nue sepas que, 
aunque lo hagas, sulriràs 120 puntos. 
de deo, aproximadamente. 





por le puerta de la derecha y baja 
por la escalera que está al final de 
la pasarela para regresar al templo. 
Recoge más “Sacred Crystals", 
enciende las ultimas entorchas y 
cruza la siguiente puerta Sigue el 
camino y graba tu partida antes de 
vaciar mas agua, porque el guardián 
del templo tiene muy malas pulgas 





D e vuelta al pueblo, descubres 
que ha sido atacado por una 
flota al mando de Galcian Cuando 
llegues, reunete con tu madre en la 
oficina de Dyne y habla con ella 

Al amanecer, ve al muelle para 
partir al rescate de los bandidos 
azules prisioneros Cuando estes a 
bordo del barco, pon rumbo a la "Isla 
del Templo" y, una vez alli, vira hacia 
el Este Durante el camino tienes que 
sobrevmwir al ataque de la ballena 
Rhakman, una ballena que dejaría 
en ndiculo a Moby Dick, pero acabas 
conociendo a Drachma No es un 
hombre muy sociable, asi que será 
mejor que obedezcas sus órdenes 


p 








Este nueva personaje un gruñón de 
teme y lomo, ve e jugar un papel muy 
importante durante el desarrollo de la 
aventure. Serka rescatado por éj en 

un momento muy delicado, y entrará 
en tu grupo Más tando le devnivarás 
al tavor consiguiendo el arpón que Ja 
hace falta para derrotar a harman, 





< LA ISLA DE LOS MARINEROS WP 


n esta isla tienes que encontrer 
la tienda de repuestos, que 
está situada en un editicio que hay 
a la derecha del camino, y hablar 
con su dueño, quien te dará alguna 
información sobre el arpón que 
necesita Drachma para el duelo 
que tiene pendiente 
Coge el cofre del dinero que está 
en uno de los pequeños jardines y 
ve de compras a la armena También 
te encontraras a Panta, un pequeño 
buscador de tesoros que los cambia 
por nformación acerca de las nuevos 
sitios que hayas descubierto 
Después subete al taro, recoge 
el mensaje que hay en el globo que 


Este ex un conssje muy 
importante ya que en la 
lela da loa Marineros vas o 
fener la ultime scasián de 
cemprar provisiones hasta 
mus hayas avanzado más 


en la parida Compra 
fame minime 30 “Sas 
Crystals” a Igual número 
sia "Sacred Crystale”, para 
recargar la salud y no es 
te olvide comprar varios 
*mparación” реги lu navío 


¡APROVISIÓNATE! 


está atado a una de las ventanas, 

y visita la taberna que encontraras 
al principio de la ista Cuéntale a 
Drachma lo del arpon con algunos 
rodeos y, cuando lo hayas hecho, 
entra en el Gremio de Marinos (la 
puerta de enfrente), y habla con el 
anciano para conseguir el pasaporte 






















vendo llegues a le fortaleza 
de Valua, te deras cuenta de 
que no as oro todo lo qua reluce 
All sa pasa hambra, y el único 
allclante es ver cómo la gante 
lo pase Incluso peor en el coliseo 
Cruza el tunel para encontrar dos 
"Sacred Crystals" Baja la rampa, 
charla con el chaval maleducado 
y utiliza el elevador para llegar a la 
siguiente zone Entra en le posada 
que está en el edificio junto a la niña 
y decide pasar la noche Mientras 
planeais el rescate descubnras a 
Marco, y debes capturarlo pasando 
por encima de las flechas antes de 
que llegue a las alcantanllas 
Cuando retomes el juego, baja a la 
red de alcantarillado de Velua Sigue 
de frente bajando la escalera hasta 
una intersección donde, en la sala 
de la izquierda, hallaras un “Pyn" 
Sigue adelante y, al llegar a un 
nuevo cruce, gira a la izquierda para 
conseguir le armadura pesada y la 
espada asesina Vuelve al cruce y 
gira e la derecha Graba la partida 
en la habitación correspondiente y 
equipate con fos nuevos items antes 
de entrar en le nueve hebitación 
porque llegan dos duros combates 


SAN, i" 7 


ES al enciano hacia Nasr por el Norte 
vas e tener el primer en encuentro naval con 
Baltor, un pireta con care de malo que capitanea el 
“Ваграпедга" El sistema de control en las batallas 
antra barcos es bastante sencillito El menu consta 
de una sarle de casillas que Indican el numero de 

movimiantos que puedes realizar Habrá turnos en 
los que emplece moylendo primero tu oponente 

y después tu, y viceversa Tendrás que vigilar los 


colores de las casillas, porque indican el poder de 
destrucción que tienan en ese turno los navlos 

SI quieres vencer a Baltor (y toma buena nota de esta 
estrategia, porque sirve para todos los combates), cuando 
tu turno esté en amarillo, aprovecha para reparar la nave 
SI tu turno es de color verde, concéntrate en recargar tu 
espintu o ataca, por ultimo, si tu turno es rojo, no dudes 
en atacar con toda tu potencia. Procura también utilizar 
el arpon tan rápidamente como te sea posible 






























































EL EJECUTOR 


feo magia vente en tue armas pare 
luchar contra oste poderoso rival 

Y aneárgata primero da uno de sus 
Чая acompañantes con ataques 
vermalas mientcas acumutas eoeria. 
Usa can el siguiente la "Ira del Sabia” 
pare белияйе (о antes posible Sigue 
?a misma táctica contra e Ejestitor y 
proscma mantener tu nivel de salud por 
encima de ios 1000 puntea, олдов. 
aun alaques son muy peligrotot. 


х... К „А 


[Ésta críatum da las catacumbas, 
irm mezcla entré mersa y babosa, 
la supera antes de que puedas tegar 
al colleao. Saiamente tiana un manua 
poderase, pem es hastante rasistante 
m ataque do los piratas. Utiliza өй 
stribute rojo pero descargar la "fra del 
Зана“ mientras Aba recarga les pilas. 
Cuando acabes con él, salva la partida 
donde la última vaz y cube per la 
escalera para rescatar a tua amigos. 


| 



































€ ESCAPE DE VALUA co c Р 































alva tu avance, recoge todos los items de la al que no debes permitir bajo ningun concepto que se 
habıtación donde se encuentra Dyne y habla te acerque o la aventura se habra acabado para ti Е PODER DEL ARPÓN 
con él Después sal de las catacumbas subiendo las En ei techo del tren tendras unas cuantas peleas más, B 
escaleras, mientras Drachma se va al “Little Jack” pero solo serán realmente peligrosos los dos guardias ¡Quando vas a escapar con Fina, 
Cuando llegues a la parte más nca de Valua, sube reales que custodian a Fina Concentra tus ataques en BER =. pos — 
todas las escaleras hasta que puedas ver el tren Cuando uno de ellos hasta derrotarle, y a continuación encárgate dispuesto a probar el potencial del 
montes en él, recibirás la visita del poderoso "Galcian", del siguiente El Incauto no te dara casi ningun problema. ва “Liis Jook” Se 


el arpón, qua ta pacará de maa de un. 
apuro, ул ue Viene una gran potencia. 
Usalo alampre que tengas ocasión 




















ISLA DEL PIRATA MEMEDEN 


hora que tienes a Fina como 

aliada, entra en acción su 
"Cupll", un arma cuyo nivel sube si 
consigues “Chams” (tu propla Visual 
Memory te avisará en el momento 
n que estés cerca de alguno) 

Regresa al muelle donde están los 

navíos y conversa con los padres de 
Vyse pero antes coge el "Cham" que 
hay por esta zona. Cuando Io tengas 
todo listo, vuelve a la Isla del Templo 
à por otro "Cham" y pon rumbo a la 
Ista de los Marineros, donde es muy 
Importante que compres un amplio 
surtido de provisiones Después. 
continua hacla el Este y encontrarás 
“Maramba” tras la cascada de rocas 


“анд эт 2-6 


T: primer destino debe ser la posada, donde tienes 
que recoger el "Cham" que está en la ezotea 
A continuacion haz compras en las tiendas, y después 
monta en el “Dhabu” para avanzar e la siguiente zona 
Recreate la vista con la actuación de "Bellen”, quién 
te proporcionara un barco Justo enfrente de su local 
hay un pozo por el que puedes bajar Dentro hallarás 
un “Moonberry”, un "Brazo Excavador” para Drachma 
y una gema Lo unico que debes hacer es activar los 
mecanismos de los jarrones para abrir las puertas 
Cuando salgas, busca una posada donde pasar la 
noche Por la mañana vuelve al local de Beilen y ve al 
puerto para ir hacia el Templo de Pyrynn con su barco 












ntra y ve hacia el otro extremo 
de la sala, encima del cllindro 
Baja las escalenilas de! pasillo para 
llegar a una sala con tres agujeros 
Debes taparlos con los cilindros, 
moviendo primero los de los lados, 
para que el cilindro frontal tenga 
recorrido y tape el ultimo hueco 

En las siguientes salas tendras 
que enfrentarte con tres "Tikis” sí 
abres las cajas, que te darán tres 
“Sacred Crystals" en la primera 
habitación, un "Dancing Ark" en 
la sigulente por la izquierda, y 800 
monedas de oro en la ultima Luego 
vuelve donde encontraste el primer 
arca y continúa por la Izquierda 
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MR TEMPLO OF PYRY NN Е  - 














Cuando llegues a un nuevo puzzle, 
mueve primero el barnl rojo superior, 
luego el Inferior, y repite el mismo 
orden con los barriles azules Cruza 
la nueva puerta y sigue por el pasillo 
Esquiva la bola que cas del techo 
protegléndote en uno de los huecos 
de la derecha, y aprovecha para 
coger un "Cham" Repite en el lado 
opuesto y pelea por un "Moonberry” 
Al llegar al pedestal, acciona el 
mecanismo, y en el siguiente puzzle 
el orden es barril azul supenor, azul 
Infenor, azul lateral y por ultimo barril 
rojo Después acciona de nuevo el 
Interruptor y salva la partida, porque 
te espera una batalla de las buenas 





















tieu los cristales. 
azules frente a este 
enemiga contra el que 
debes usar la “Fura. 
Mel Sable" y la magia 
"Cristales" Trata de 
QUA tus personajes sa. 
mantengan siempre 
por encima de los 600 
puntes de vića, y scha 
тала de les orietaios 
“Curia” si alguno зе 
queda potriceda 



















ROCKWYRTH 









Para darle su merecido a esta traidora, recarga 


| poder del "Giga" rojo ha sido desencadenado debido 
a lo traición de Belleza, y ahora fe toca enfrentarte 
a una terrible batalla contre él Utiliza los "Sacred" para 
que tu buque se mantenga por encima de los 4000 
puntos de vida, st no quieres acabar muy mal parado 
Enfoca para cargar tu espiritu en todos los turnos, 
porque dispararie con los cañones no te servirá de nada 
Ten paciencia, y utiliza el arpon siempre que sea posible 
eunque tendras que hacerlo en el mismo tumo en ej que 
el "Giga” te dispare para provocar su falto Ellge atacar 
al buque de Beileza en cuanto tengas la oportunidad 













tu barco una vez como minimo en cada asalto, 
espera el momento justo para soltar el arpón, 
y ten en cuenta que la estrategia que debes 
seguir es ponerte a su lado para 
cogerla con la guardia 

baja, y más tarde frenar 

tu nave en seco La 

victoria será tuya 







48 ТО — 


stá al sur de Maramba, pero 

compra unos repuestos antes de 
partir porque para llegar hasta alll 
debes cruzar un mar de tomados 
Cuando lo consigas, continua recto 
hasta llogar a Horteka, pero no te 
esperes un gran reclbimiento por 
parte de sus habitantes. 

Lo primero que tienes que hacer 
es presentar tus respetos al anciano 
de la aldea, que esta en la casa con 
una cabeza de animal en fa puerta, 
que puedes encontrar si bajas por 
la rampa de tu derecha, luego subes 
la siguiente a tu izquierda, y bajas 
finalmente la escalera grande para 
poder atravesar el tunel 

Después de hablar con él, sube 
por unas escaleras cercanas para 
coger las “Semillas Paranta” Vuelve 
mas tarde a la zona del tunel y utiliza 
el deslizador Trepa por la barra y 
dejate caer por la rampa para llegar 
a la taberna Coge una caja "Sacri" 
en la segunda planta y déjate ceer 
desde la rampa del tercer piso 

En la zona donde se puede grabar 
la partida podras comprar armas, y Si 
subes por la barra llegaras hasta un 
"Moonberry". Baja de nuevo y utiliza 
la escalera que está mas alejada de 
la barra para encontrar un nuevo 
"Cham" y llegar a la siguiente zona 

En el barco antiguo encontrarás 
25 “Crystal Sacn” Habla con el 
chico de la cubierta para conseguir 
combustible, y despues regresa al 
"Little Jack" Dirigete hacia el Norte, 
pero antes equipa a tu navío y salva 
antes de tu combate con De Loco 





$ ипа pequeña isla con un gran 

árbol que esta situada al norte de 
Horteka, cerca del "telón de acero” 
construido por el impeno Valua para 


x OECD, 


Baka batalla oo bastante thei, poraus 
Ba unico peligro es al lanzallamas. 
ПЕ primar asalto oe tuyo, ei siguiecte 
Tembrvale para cargar esputo, y más 
aede айла el erpón sin parar de 
bomisaniearis La victoria es sencilla, 
¡pero segura que ss toma la revancha! 















ntra en la mina y sigue recto 
hasta que encuentres e! "Cham" 
En la Intersección gira a la derecha y 
habla con el esclavo Vuelve al cruce 
de caminos y pasa pisando las "X" 
Sigue avanzando y en el siguiente 
panel camina tamblen por las "X" En 
al cruce del puente metálico pasa sin 
miedo por el camino de la derecha, 
acércate un poco al del centro para 
coger el "Cham" y sigue de frente. 
Verás otro cruce Coge el camino 
de la derecha para caer y continuar 
por el del centro hasta llegar a una 
puerta tras la que está Centime 
Utiliza el ascensor, entra por las 
dos pnmeras puertas e ignora la 


De nuevo ta enfrertes. 
в Агбогио, le mascot 
de Allenao, aunque 

esta vez tiene nueves 
Implantes y mucha més 


potencia que antes. 
Da cusiquler forma, 


Æ LA CABAÑA OEL REY MEMES 








evitar las posibles invasiones por el 
Océano det Sur Tras decidir que vais 
a ira las minas, coge el "Cham” de 
la cabaña y pon rumbo suroeste 





€ MONTE PIEDRA LUNAR EE 


tercera Sigue de frente hasta llegar 
al pasillo por el que no fuiste antes, 
utiliza el elevador y cruza un largo 
puente Ahora tendrás que eliminar 
a cuatro guardas antes de entrar en 
cada puerta que veas. Recoge items 
y encontraras al sacerdote Isapa 
Utiliza el ascensor y grabe la partida 





REENCUENTRO CON UN VIEJO CONOCIDO 









ras derrotar a Antonio, vuelve 

a la Cabaña del Rey, donde te 
darán tina pista para encontrar Rixis 
Tu próximo objetivo es encontrar el 
"Golden man”, una estatua dorada 
que está srtuada en el islote alargado 
que hay a la izquierda de la cabaña 

Tomando la dirección hacia la que 

mira la estatua encontrarás el "Gran 
Pájaro” dibujado en el sueto de la 
jungla cercana a Horteka Cuando lo 
veas, sigue avanzando hacia donda 








8 EN BUSCA DE RIXIS ERR 


apunta su pico y encontraras Rixis al 
pie de una montaña, al final de estos 
Islotes que ves aqui debajo 





ЯЛИГ ШИР” 


1n saberlo, el rey de Horteka ha 

despertado ai "Glga" verde De 
Loco retorna para vengarse, pero la 
verdad @s que sigue suponiendo una 
amenaza pequeña, que se acaba con 
la misma tactica de antes Vigila su 
ataque especial y recarga іа energia 
del “Little lack” dos veces cuando 
se disponga a atacarte 

Cuando acabes con él llegará al 

turo del "Glga" verde No malgastes 
los turnos bombardeándolo con tus 
cañones, porque no harán mella al 
gigante De Loco, miantras hacia de 
las suyas, tà echo una mano sin 
querer y desconcertó al "Giga", 


que camina temblorosamente al lado 
de una gneta en ei suelo Sabiendo 
esto, simplemente recarga la energla 
de tu barco las veces qua haga falta 
y utiliza el arpón Cuando puedas, 
elige atacar a las plernas y vuelve 

a usar el arpón Cuanto mayores son 
estos nvales, más dura es la caida 


48111! ШЕШШ 


oloca la gema del hombre 
a la izquierda, la del pajaro 

a la derecha, y matete por la boca 
de la estatua para usar el desiizador 
Sube las escaleras hasta que ya 
no puedas avanzar más, y gira a tu 
derecha para hallar otro desizador 

En la siguienta zona, sigue tu 
camino hasta bajar de nuevo Cruza 
un arco y hallarás al *cortapiedras", 
con el que puedes equipar a Vyse 
Desde aqui, busca a tu derecha dos 
bases de escalera y sube por la que 
esta a la derecha. Continua por el 
camíno hasta un pasillo estrecho 

Ahora, antes da montarte en al 
deslizador que tienes enfrente, coge 
el cofre que hay a tu derecha Una 
vez en el deshizador, mantón pulsado 
el lado izquierdo del cursor para 
llegar a una nueva zona en la qua 
hay un cofre, y si lo abres sufricás 
ei ataque de una mistariosa figura. 
Se trata de Zivilin Bana, pero este 
primer enfrentamiento con él es 
bastante sencillo y solo tienes que 
estar muy atento al poderoso ataque 
Que lanza cada dos asaltos Miantras 
tanto, só educado y aprovecha para 
presentarle a tu amigo Drachma 

Cuando te hayas deshecho de tu 
enemigo, si subes por las escalaras 
encontrarás un "Cham" con al que 
podrás alimentar a Cupll, miantras 
que si bajas por las que encontrarás 
en la otra habitacion conseguirás 
1200 monedas da oro 

Vuelve al deslizador, sube 
por las escaleras y recoge 
el “manto ligero” 
Sigua subiendo, monta 




























en el deslizador que se está 


moviendo y, cuando veas la silueta 
del fantasma, aprovecha para cargar 
energias Tienes que lograr que se 
dirja hacia ei desizador moviéndola 
por los pasillos Persíguele hasta que 
puedas grabar tu partida y despues 
sube hasta lo más alto del templo 
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[Ek Talish өв ol guardián cet tempie 

YY del cristal vorde Cuando ја tengas. 
sianta, concentra todas tua energias 
Paca que Drachma y su ataque 
especial, junto con la "Furia del Sable" 
За Мувё la pengan las pilas a este. 
vajaraso Mientras tanto, procura 
qua Alia Inutilice las magias de tu 
rival utilizando ol "Delta Shieki" 
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AN HACIA VALUA ENERO — ELLAS FAUES DE TARTAS E38 


Tas vencer al “Giga” verde, ahora 
tu destino es la capital, hasta la 
que puedes viajar atravesando las 
montañas, porque el "telon de acero” 
ha quedado destruido en el combate 
En tu camino serás atacado por 
otro barco pirata pero no tendrás 
muchos problemas para mandarle 
de vuelta a casa $i lo despachas con 
el arpón Seguidamente, sufnrás el 
ataque de otros piratas bastante 
pecullares (cuadro de la derecha) 
Sigue tu vieje, pero por la ruta del 
Norte, en la zona mas alta del mapa 
Sı cruzas las montañas hallarás 
algún secreto, pero debes avanzar 
pegado a su derecha y seguir de 
frente para poder llegar hasta las 
rulnas de "Las fauces de Tartas” 





< ISLA DESIERTA 


ronto te das cuenta de que no 
has sido el descubridor de la 
Ista, porque si atraviesas el bosque 
verás el esqueleto de Gonzalez junto 
a una cueva Dentro, a la izquierda, 
hay un "Moonberry" Luego sigue 
hasta un cofre con 1800 monedas 
Sal de la cueva, ve al punto más 
elevado de la Isla, que está al Sur y 
regresa a la cueva Mientras tanto, 
Aska y Fina habrán sido rescatadas 
por una pirata azul muy curs! 
Cuando tomes el control de Aika, 
entra en “Nasr” y busca la posada, 
que está en la parte derecha de la 
ciudad Pero antes visita la enda de 
armas, donde verás a un conocido 





3, LUS LOCOS COCINEROS , 


SGurde* y aus locos cocineres мал o 
Jatenter el abordaje ciel “Little Jack * 
eo ne saben con quién se is están 
Jügando Este vez la luctra será en lo 
'cubleria, Fncárgats primero de los 
— ìs “Luvia dei da 
Музе o meias sireree a los "Pyri 
Cuanda hayan caida, ва el momento 
de acabar con “Gordo” utiizanda le 
“на dal sabía" Sólo deberás tener 
culdade cuendo hage ја digestién, 

y cubrirde on el siguiente tumo 
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> SUPERVIVIENTE, 


¡Durante el segundo а елла да 
deserta el hambre empieza a hacer 
Vyss Dentro dal bosque 
"places ancantrar los “Gragor”, unos 
Енев que tenen bastante mala 
pinta, para que por lo vieta una vez 
cocinasiea nd están tan malos. Caza 
unos quines para matar ai hamira 





stas runas son la guanda de! 
"Giga” amarillo, asi que ten 
mucho cuidado dónde pones el pie 
Cuando entres en el pentagono 
amarillo, cinco soldados Imperiales 
saldran a tu encuentro, pero a estas 
alturas del juego unos enemigos 
como estos ya son una presa facil 
para Vyse y sus compañeros 
Cuando hayas acabado con ellos, 
no dudes un Instante en acompañar 
a “Drachma”, pero acuérdate de 
recoger los tres “Choms” que estan 
repartidos por las rulnas de "Tartas" 
Cuando retomes el control del 
"Little Jack", vira al Este para Ira 


Cuando Drachma escucha. 
sl rumer da que Ramírez ha 
hio a la cara se una batiens 
‘enorme, ne puede evitar 
sobracogerss Cuscale en 
Ya cubierta cial “Lita Jack" 
para que tn cuente cómo 
"Rhaknam" vsstruyé su otro. 
bare, mandando a pique. 
* м hijo junto al resto de la 
tripulación Cuando olas. 
a la ballena, pon do navío 
rumbo hacia ei Este. 


EL PEQUEÑO JACK 


tenes que preparar una buena 

hoguera para que puedan verte 
los navios que pasen junto a la isla, 
pero para ello debes encontrar antes 
lena seca, as! que ponte a buscar 
palos como un loco Son fáciles de 
hallar, porque son grandes y no los 
has visto antes por la isla Sl logras 
reunir cinco, la fogata estará lista 


la caza de la ballena Por desgracia, 
Ramirez tambien ha decidido salır 
hoy de pesca, y por eso tendras que 
utilizar tus mejores cartas ante uno 
de sus potentes acorazados Limitate 
a defenderte hasta que sea posible 
acabar con ellos da un arponazo 











El quinto día amanece con nubes, 
y finalmente acaba descargando un 
diluvio qua te impide abandonar la 
cueva en todo el dia Tendrás que 
tomartelo con resignación y esperar 
al sexto para Ir en busca de piedras 
lunares con las que puedas arreglar 
el bote salvavidas Encuentra cinco 
en total y disfruta del rescate 


S RUMBO A NASR О 


ТЕ ser rescatado por Gilder detente para 
repostar y comprar armas Luego descansa 
en la pasada, donde te cruzarás con las chicas 
en el pasillo pero sin verlas Ahora es el momento 
para que Aika y Fina cobren sus honorarios por 
trabajar de camareras en la tabema de la ciudad 


Sube de nivel a "Cupil" y vuelve a la posada y 
ayuda al anciano que te dara ia segunda parte 
del mapa del tesoro de "Daccat" Vyse antes de 
partir, tendra que contarte a! estupido Nasultán 
de Nasrad los planes de invasion de Valua al 
tempo que Alka y Fina embarcan en el puerto 


«8 LAISLA DE DACCAT i 


sta rodeada de otras istas similares a ella, 

E al Noreste del mapa, cerca de la "Ista de la 
Luna”. Con las protagonistas no podrás entrar asi 
que, todavia en el puerto, sube con Vyse a bordo 
dei navlo de Gilder para activar el interruptor que 
está en ta puerta de la “Isla de Daccat”, y que 
permite entrar también al grupo de las chicas 

Avanza con Aika por el pasillo, ve a ta izquierda 
y coge el “ala celeste” Sigue avanzando hasta 
la puerta y controlarás a Vyse cuando toques 
el holograma Muévete con él, activa la palanca 
en el tado izquierdo del pasillo para abrirle la 
puerta a las chicas, y сатпа hasta el holograma 

De nuevo con Aika, mueve la palanca que hay 
en el pasillo de la izquierda, abre el cofre del lado 
opuesto y colócate sobre el pedestal de [a puerta 
antes de accionar el holograma Con Vyse, glra la 
palanca coge el cofre al final de las escaleras y 
Tegresa al holograma Ahora dinge a las chicas 
por las escaleras hasta el sigulente cofre, y en la 
puerta dale paso a Vyse de nuevo Haz que glre 
la palanca un par de veces para poder llegar 
hasta el cofre infenor y colocate sobre la puerta 

Ahora estàs controlando a Aika en una zona 
de plataformas por las que llegas a varlos cofres 
Recógelos y camina hasta la puerta. Si la abres 


con Vyse, encontraras un Moonberry” y vanos 
cofres mas Despues continua hasta la puerta 
Ака y Fina sólo tienen que avanzar hasta el final 
del pasillo y tocar alll el holograma 

Con Vyse, da una vuelta a la palanca cercana 
а gran engranaje para ir a las escaleras de su 
derecha, y llegar asi a la siguiente palanca, que 
debes accionar un par de veces Después baja las 
escaleras y sube las siguientes Busca un nuevo 
holograma, haz que Aika regrese hasta la palanca 
y la gire de nuevo un par de veces, y ponte sobre 
la puerta Ahora, con Vyse tenes que accionar el 
Interruptor Cuando los engranajes hayan glrado, 
vuelve con el para que entre en el pasillo de la 
derecha del muro y salva tu avance sin demora 


DESTRA Y SINISTRA 


cascada de aque, y vale 120 monedas. 


[en una pequeñísima [aia of Norte de Ia iia 
40 monedas de ore por él 


[ааа de cruear el rio de piedras Está tras 
ê la ala del Temple £80 monedas. 


le de la lia dol Temo 1600 menedas. 
Ta darán 120 monedes de ero 


'Se trata de un lago fiotante qua está en el desierto serrano 
I Hay 180 monedas para quien lo encuentra, 


a) Sudeste Ue Maramba. 600 monedes 
эло to da Мљгитба. 880 mensas. 
e Mamba. Те paga 280 рог dl 


Еп а! Océane Sur ва eneveriin an une [sie UM. Es moy. 
de ore serán ы фетою. 


En la parte Suresle dei Ockan šur Es una isis al Sur do 
720 топебнивија сива! consigues encontraría. 


Lo encuentras al cruxar al Oebeno Sur Vale 220 menedas. 


ia А 100 menedas бе ото. 


Bu valor es 940 manedae e ceo. 


fey Ta di 348 monedas de oro. 


le dirección que W indican ql ihembre y | садар 
(рт 60 deecubririermà. à 


lo. Véodeis gift DAR mensas. 


‘Su valor зол 1208 в ero. 


Se encuentran por él сй Gai Oskaro Norte, Фере Vania. 
ушш VOLUNTAS Er 


Sa encuenlra al Norte ds! telón Jê EE ê lex Valuer, en 
iens aio an media Jel bosdi. 1800 monadse 


os Arifios Misticos. Vale 220 
Océene Norte 1600. 
ж 


su 7n de ао 










GAN 


ras un lergo viaje, lleno de 

dificultades, elcenzemos por 
fin nuestro destino: la Catedral de 
Granas, residencia del Papa Zera 
Innocentlus, Él es nuestra única 
esperanza para salvar el alma 
de le pobra Elene de la Influencia 
maligna del dios Velmar. 
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ada mûs llegar a Granas, un 
guardia se ofreció a escoltar 
a Elena hasta la Catedral, 
pero ella decidió descensar y hablar 
con el Papa a le mañana sigulente, 
de modo de nos encaminamos a la 
posada para cenar y pasas la noche 
Sin embargo, mientras cenábamos 
apareció un sacerdote para pedirle 
a Elene que tuese a la Catedra! de 
Inmediato ¿Qué habria ocumdo? 
Valmar estaba intentando reunir 
sus pedazos esparcidos por todo el 
mundo para poder volver a la vida 
Conseguir selkar de nuevo el poder 
de la Oscuridad iba a requerir todos. 
los esfuerzos por parte de Elena, 
y también una cosa més la Espada 
Owvina, el Granasaber. Encontrar este 
arma era la Única esperanza para 
вупаг la resurrección de Valmar 
Un sacerdote nos Indicó 
que deblamos presentamos 


PARTE 
22) (ST. HEIM PAPAL STATE 








en la Catedral, donde recibiriamos 
un encargo especial del Papa 
Fulmos hasta alli y entré en la sala 
de audlencias, en la que habla una 
reunión de religiosos muy alterados 
Todos lo tenlan miedo al poder de la 
Oscuridad, y pensaban que el fin del 
mundo estaba cercano Como era de 
esperar, el encargo del Papa era que 
yo fuese a buscar el Granasaber 

Me dio que la espada la guardaba 
la Legión de le Oscuridad, y aunque 
no me ayudaba mucho, al menos era 
la única pista disponible Salí de la 
cámara de audiencias, me dirigí a las 
escaleras de la izquierda, y entré por 
la puerta que habia más a la derecha 
a la biblioteca, donde me esperaban 
Mareg y Roan Después entramos al 
cuarto de Invitados por la otra puerta 
del mismo pasillo, la cena estaria 
lista en breve Entretanto, se produjo 
una gran conmoción en la Catedral 


El mes pasado llegamos con Ryudo 
hasta St. Heim, el lugar en el que 
se encuentra la catedral de Granas. 
Ahora es el momento de seguir 
avanzando en esta apasionante 
aventura hasta alcanzar su final. 
¡Prepárate, que nos queda lo mejor! 


y sallmos a ver qué ocurría Corrimos 
a las escaleras que hay a la derecha 
del hall principal y dan e un mirador 
All estaba Millenia como siempre, 
se dedicaba a juguetear conmigo 
No le importó qué nuestra siguiente 
mislón fuese buscar el Granasaber, 
y tampoco que posiblemente tuviera 
que mataria con aquella espada 

Ala mañana siguiente, fuimos a la 
sala de audiencias y decid! aceptar 
el encargo El Papa me advirtió que 
durante el transcurso de esta nueva 
misión tendría que enfrentarme a mi 
pasado sl quería acabarla con éxito. 

Por último, abandonamos la 
Catedral y bajamos hasta la ciudad 
Roan sugirié que al siguiente destino 
en nuestro viaje debia ser el reino de 
Cyrum, que era el lugar de dónde él 
procedia Al parecer, alli habltaban 
los descendientes de la Oscuridad, 
as) que todos convinimos en ello 





23 (ST. HEIM MOUNTAINS PILGRIM ROAD. RAUL HILLS 


| llegar a la primera fuente 

descendimos por la escala y 

exploramos los alrededores, 
recoglendo todos los objetos que 
encontramos y dando buena cuenta 
de unos nativos bastante molestos 

Pasamos bajo el tunal e hicimos lo 

mismo al otro lado Volvimos a subir 
por una de les escalas y seguimos 
por la calzada hasta un luger en que 


el muro estabe derruldo Pasamos 

entre los cascotes y, tras eliminar 

a unos yetis, nos hicimos con mås 

objetos Despues regresamos a la 

calzada y continuamos hasta el final 
Un sendero marcaba el camino 

a segulr, pero nos aseguramos de 

explorar a ambos lados, ya que había 

muchas cosas utiles qua recoger 

El sendero nos condujo a un puente, 


24) CYRUM KINGDOM 


&cidimos pasar la noche en 

le posada Roan nos dejó, 

porque el Rey habia llamado 
a los jóvenes de la cludad a buscar 
un tesoro legendario bajo el castillo 
El posadero nos cornento que en a! 
marcado nos ayudaria un tal Hemble, 
aunque Elena y yo deberiamos hacer 
como si fuéramos una pareja 

Al día sigulente, Elena y yo nos 

fulmos al mercado, mientras Mareg 





exploraba el puerto Cruzamos el 
primer puente y continuamos recto 
A la izquierda estaba la plaza. y en 
la segunda tenda esperaba Hemble 
Al princlp!o no nos hizo nt caso, pero 
cuando cog e Elena de la mano nos 
Invitó al interior Me retó a un pulso, 
y gané gractas a la ayude de Elena, 
pero descubnmos que él no conocía 
el paradero de la espada divina 
Elena se sentó afuera a descansar 
en un banco, y yo ma fur e buscar un 
refresco a un tenderete cercano e la 
tienda de Hemble Me decidi por un 
zumo “normal”, pasando de pociones 
amorosas y otros extraños potingues 
Cuando volvi encontré a Millenia, y 
tras tontear por {а plaza, decidimos 
Tegresar a la posada Vimos a unos 
danzannes, y cuando nos ibamos, 
Roan y Mareg sa unieron a nosotros 
iRosn era el princlpe de Cyrum! Nos 
dijo que debiamos ır al castillo, pero 
da forme discreta tomamos un bote 
en un canal de la ciudad y ilegamos 
junto al castillo, bajando por una 
abertura tras hablar con un guarda 


que cruzamos para adentramos en 
las ruinas de una antigua ciudad A 
pesar de que tenían una disposición 
leberíntica, nos fue fácll explorarias 
a fondo En su centro encontramos 
una valiosa armadura que estaba 
guardada por unos fieros Dragonoids 
bastante duros de pelar, además de 
otro pas da obyetos defensivos con 
los que no dudamos en equiparnos 





Una vez hecho esto, nes dingimos 
a la salida de la ciudad, que estaba 
siguienda un paso elevado 

En la segunda zona crecian esos 
extraños hongos gigantes que nos 
dejaban objetos y algunas sorpresas 
mucho manos agradables cuando los 
cortábamos con ml aspada 

Exploramos las proxirmdades del 
sendero y llagamos hasta un cofre 
negro qua estaba en lo alto de una 
pequefia alevacién Utillzamos las 
Tocas qua vimos en uno de sus lados 
para acceder e su valloso contenido 

Continuamos hasta una pequeña 
playa, y desde allí seguimos la orilla 
hasta llegar a un cono de luz Luego 
cruzamos un puente y continuamos 
avanzando por el camino hasta un 
pequeño muelle, donde nos esperaba 
un bate que nos llevó hasta nuestro 
sigulente destino, el гето de Cyrum 


25 (CYRUM CASTLE 


vanzamos hasta al agua 

y empuje un caja hacia la 

izquierda En al siguiente 
cruca, fulmos a la derecha hasta 
Una escalera, que bajamos para 
coger un objeto Después volvimos 
y seguimos por el camino opuesto 

Por la izquierda llegamos hasta 

un canal, que cruzamos empujando 
una Caja que поѕ зігиб de puente 
De nuevo a le Izquierda, bajamos 
otra ascala y movimos una palanca 





quê activó otro puente Cruzamos 
y segulmos hasta otra palanca que 
accionamos igualmente Fuimos а 
la izquierda, subimos por la ascala, 
y encontramos otro mecanismo, en 
el lado opuasto al cono de luz 
Volvimos atrás y seguimos por 
el camino que faltaba por explorar, 
hasta una palanca que abria una 
puerta Subimos, y empujé parte 
del muro de la derecha, que era 
una entrada secreta al castillo Ph 





b> Cruzamos la puerta del fondo del 
pasillo, donde Menory, guardian de 
la Puerta de la Oscuridad, dljo que el 
Rey la abrina con o sin el medallon 
de Roan, que era la llave Corrimos 
de nuevo al pasillo y subimos 
Fuimos a la sala de audiencias por 
la puerta del centro, y cruzamos le 





puerta de la izquierda El Rey creia 
que lo que había tras la Puerta de la 
Oscundad devolvería la esperanza 
asu gente Roan nos conto que sus 
antepasados habian sido aliados de 
Valmar en su lucha con Granas Hubo 
un gran temblor y corrimos al piso 
inferior ¡La Puerta estaba abierta! 


28 “UNDERGROUND PLANT 


xploramos el camino hasta 

llegar a unas escaleras, que 

bajamos para coger oro A la 
derecha, activamos una palanca De 
vuelta e las escaleras, cruzamos por 
el puente que habiamos abierto 

Ayanzamos recogiendo un par de 
objetos y bayamos unas escaleras, 
Que nos llevaron a la siguiente zona 
La segunda secc!ón era más amplía 
que la anterior, y aparentemente mas 
confusa de cruzar, pero consistía en 
cruzar sobre las tuberias siguiendo 
Sus giros sin perder ia orientación 
Pasamos sobre la pnmera tubena 

a la izquierda para coger dinamita y 
volvimos sobre nuestros pasos para 
cruzar por el otro tubo Recogimos la 
Revival Gem, cruzamos un tubo mas 
para poder hecernos con mas oro, 
volvimos y nos fuimos en dirección 
Norte. hasta un nuevo cono de luz 





Bajamos la rampa y cruzamos una 
tubena que nos llevo a otro objeto 
Volvimos a la rampa y cruzamos la 
otra tubena, hasta que llegamos otro 
mecanismo. Nos hicimos con algo 
de oro antes de activarlo, y despues 
cruzamos por una nueva tuberia a la 
que ahora habiamos abierto el paso 

Segulmos registrando toda la zona 
hasta llegar a una nueva rampa Al 
final, llegamos hasta una zona donde 
seis Warp Warriors intentaban 
evitar que accedleramos a 
un ascensor pero sin 
consegulrio, claro 

En la siguiente 20na, 
avanzamos hasta 
un cono luminoso È 
junto a una = 
gran puerta, 
por la que 
entramos 
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uzamos la sala hasta las 

escaleras del fondo. Nos 

preguntábamos que senan 
aquellas instalaciones, cuando se 
acercó a nosotros un robot que 
estaba programado para ellminar a 
cualquier Intruso No tenia pinta de 
ser gran cosa pero se transformo 
en las Garras del dios Valmar 

Como siempre, concentramos 
nuestro ataque en cada una de 
tas partes del monstruo Acabamos 
primero con los dos brazos, para 
después atacar de frente a la garra 
del centro Por supuesto, tuvimos 
cuidado de mantener nuestra salud 
slempre por encima de 900, y eso 
nos permito derrotar a la criatura 
sin necesitar grandes esfuerzos 
Cuando todo terminó, Millena 

devoró el trozo de Valmar que 
habia tomado posesión de aquel 
robot de apariencia femenina 
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ubimos de nuevo 
al castillo, y en la 
puerta de la sala 
de audiencias Paulk nos 
Informo que alguien 
habia entrado à 
ver al Rey y aun 
no habia vuelto 
Nos dirigimos 
hasta la sala 
de audiencias, 
y despues fulmos 
ala oficina del Rey 
Escuchamos voces 


de las habitaciones 
reales, y cormmos ell 
para descubrir cómo 
Melfice, mi hermano 
(eseguina siendo el?), 
estaba golpeando al Rey 
Nos enfrentamos a el, 
pero pronto descubnmos 
Que no podriames vencerle 
Ya fuera con hechizos O 
con ataques especiales 


у £ a través de la puerta 


Roan no se podia creer que su 
pueblo hublera pasado décadas 
protegiendo un temble secreto que 
al final no era más que una fabrica 
de soldados robot que estaban al 
servicio de la Oscuridad Ahora su 
padre, el Rey de Cyrum, tendna 
que responder por todo equello 








CASTLE 


Melfice no sufria ningun daño, ası 
que decidimos que lo mejor sana 
defendernos nosotros lo mejor que 
pudimos aguantando sus ternbles 
embestidas Melfice lanzo varios 
ataques contra m! y estaba a punto 
de caer cuando Tio, el robot que 
habiamos dejado abajo. apareció 
de pronto para detener la lucha 
Finalmente, Melfice se escapó 
llevando consigo los cuernos de 
Valmar, y Roan decidió que, dadas 
las circunstancias, habla llegado 
el momento de tomar posesion del 
trono de su reino Se dingló a los 
habitantes de Cyrum para anunciar 
la Hegada de una nueva época en 
la historia de aquel terntono, que 
se librarla de antiguas creenclas 
Nosotros nos despedimos de un 
emocionado Roan al que siempre 
contarísmos como nuestro amigo, 
y nos dljo que habia dado ordenes 
de preparar un barco que nos 
llevarla a Garlan, mi tierra natal, 
en busca de Melfice Ya fuera del b» 


>> castillo, Tio se unlo a nuestro 
grupo ahora que no tenia ninguna 
orden que cumplir Despues de 
aprovislonamos debidamente еп 
tl almacen nos dirigimos al puerto, 
que estaba situado en la parte 
derecha de la cludad, hasta dar 
con el 50/50, el barco en el que 
tendriamos que realizar la nueva 
etapa de nuestro largo viaje 
Durante la travesla, Flena se 
encontro enferma de manera que 
decidimos parar en un arrecife que 
estaba desierto (aparentemente al 
menos) para descansar un poco 
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omenzamos a explorar los 
alrededores para descubrir 
Unas piedras esfericas y 
pulidas, como perlas gigantescas 
Un poco mas adelante una planicie 
parecia el sitio Ideal para acampar 
Al despertar, descubrimos que 
las piedras eran huevos de los que 
nacleron una especie de langostas 
con muy malas pulgas Una vez 
que acabamos con ellos, vimos 
que la marea había subido y nos 
impedia volver at barco de modo 
tuvimos que buscar otro camino 
La primera zona del arrecife fue 
fácil de cruzar; solo teniamos que 
seguir el camino, deshacténdonos 
de unas cuantas langostas y sapos 
de fuego, y cogiendo objetos como 
la Dragonfiy Slayer que se mostro 
muy efectiva en manos de Mareg 
Continuamos por el sendero, 
saltando en algunos puntos donde 
la roca habra cedido, y luchando 


contra un montón de enemigos 
Pero en la siguiente zona eran 
an mas numerosos, aunque no 
dejamos ningun rincón sin explorar 
Además ,era conventente no evitar 
las luchas, ya que de esta forma 
conseguiamos ganar experiencia 
Fuimos pasando de unos islotes 
a otros, hasta volver a tierra firme 
donde habia un cono luminoso. 
Un poto mas adelante, al doblar 
un recodo, esperaban dos enormes 
langostas contra las que llbramos 
un combate especialmente duro 
Por fin llegamos hasta el barco, 
y el capitan soltó amarras Ahora 
se habia levantado el viento, y era 
nuestra oportun:dad para cruzar 
volando los Granacliffs Entonces 
supimos el significado del nombre 
de nuestro barco 50/50 se refena 
8 las probabilidades que teníamos 
0 nos hundlamos en ei abismo 
o pasabamos volando sobre él 
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espues de tres años, volvia a 

mi pueblo Tras recuperarnos 

en la posada y equlparnos, 
subimos las estrechas escaleras Un 
poco mas adelante de la posada y 
nos recibió el jefe de la aldea. 

Primero fuimos a m! antigua casa, 

cruzando e! puente de Ia izquierda. 
Luego volvimos a la posada para 
descansar hasta el dia sigulente Esa 
noche, alguien ls contó a Elena los 
hechos que me obligaron a huir de 
балап todos los jóvenes entrenaban 
duro para llegar a ser el guardián del 
¡dolo de la aldea Una noche Reena, 
hlja del jefe de la aldee, desapareció 





en la cueva donde se guardaba el 
Idolo Yo corri a la montaña para ver 
lo que ocurría, y fur teshgo de cómo 
Metfice. m hermano, asesinaba a 
Reena y escapaba con el idolo, que 
era una espada con poderes A causa 
de aquelio, y tras cargar sobre ml las 
cuipas de lo hecho por Meifice, me vi 
obiigado a abandonar mi hogar Fue 
entonces cuando me converti en un 
Geohound y viaje a otras tierras 

Ahora debía subir al monte Grail 
para ajustar las cuentas con Melfice 
A dia siguiente, nos dirigimos a la 
parte norte del pueblo y cruzamos 
una cerca para ir hacla el monte 
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or medio de Gatta supimos 

que Melfice me habia dejado 

una nota diclendo que me 
&sparaba en el Plateau of Memories 
Fuimos en dirección Norte, cruzando 
chorros de vapor que salían de las 
laderas del monte Gramos hacla la 
Izquierda y empujamos una lápida 
que hizo que bajara el nivel del agua, 
permitendonos pasar al otro lado 

Atravesamos un camino hecho de 

maderos y segulmos adelante, sobre 
ип oscuro y espeso lodo, hasta el 
Mars Talisman Segulmos avanzando 
hasta otra serie de lápidas que nos 
permitieron cruzar una nueva gneta, 
y subimos hasta la siguiente zona 


Ascendimos por otra escalera de 
madera a la Izquierda y atravesamos 
un valle lleno de árboles asesinos y 
de valiosos objetos Llegamos hasta 
la cima de una colina, donde vimos 
una especia de raíces lo bastante 
gruesas como para pasar por ellas 
hasta el otro lado del abismo 

Cruzamos la que estaba más a la 
Izquierda, y después por las otras en 
dirección opuesta, para coger lo que 
había en un cofre Luego volvimos 
y seguimos cruzando por las ralces 
que descubramos hasta pisar tierra 
firme de nuevo En los alrededores 
hallamos aigo de dinamita y un cono 
luminoso que no dudamos en usar 








a plaza del santuano estaba 

en ruinas Entramos por la 

derecha, y bajamos hasta un 
nuevo sello de Granas, el lugar en el 
que empezaban mis malos recuerdos 
de aquella noche Paro allí no habia 
nada de interes, asi que salimos de 
nuevo al exterior Melfice me estaba 
esperando en una colina cercana 
Tras hablar, desapareció en direccion 
a 1e Pianicle de la Memoria 

Fulmos tras él, deshaciéndonos de 

algunas serpientes, hasta un nuevo 
cono luminoso Melfice nos esperaba 
más adelante, y supe que no habia 
otra salida mas que luchar con el, 
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porque aquel ya no era mi hermano 

A pesar de ser cuatro contra uno, 
la lucha fue dura Lo principal era 
concentrarse en Melfice, y olvidarse 
de su espada y del regenerador que 
llevaba consigo La dificultad estaba 
en su velocidad lọ que hacia que 
sus ataques fueran casi Imposibles 
de cancelar Tuvlmos que empiear 
más precauciones defensivas de 
lo habitual, y nuestros movimientos 
especiales más poderosos, pero al 
final consegulmos acabar con él 

El autentico Melfice, morbundo 
nos dijo que el Granasaber estabe 
al Este siguiendo los Granacilffs 
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urante nuestro periplo por la 

selva, unas enormes plantas 

camivoras nos sirvieron de 
puente para cruzar el curso del río 
Gran parte dei camino lo hacíamos 
caminando sobre unas grandes 
raices que cruzaban toda la jungla 














Había ademas unas grandes flores 
rojas que bajaban los petalos cuando 
las golpeabamos permitiéndonos 
pasar de unas raices a otras Como 
siempre, procuramos explorar todos 
los rincones de la zona, para no dejar 
atrás ningun objeto que más tarde 
pudlera semos de alguna utilidad 

No fue dificil deshacernos de las 
serpientes y las mants que salian a 
nuestro paso Tras un intrincado 
paseo cruzando por encima del rio 
sobre las grandes raíces, llegamos 
a un lugar donde Mereg nos enseño 
las marcas de las garras de Valmar 
Sublendo por una empinada rampa, 
llegamos a la aldea de Nanan 


Cuando murió, ios cuemos de Valmar 
pasaron de su cuerpo al mio, y no sé 
que ocurrio a continuación Perdí el 
control de mí mismo ¡Estuve a punto 
de atravesar a Elena con ml espada! 
Perdi la consciencia, y el despertar 
Elena me contd que Millenia habia 
logrado anular la Influencia de los 
cuemos de Valmar sobre ml alma, 
y que de momento estaba a salvo 
Sin embargo en el futuro debería 
resistir su poder para estar libre def 
mal Al día siguiente, toda la aldea 
nos agradeció nuestra ayuda y nos 
fulmos a buscar el Granasaber a 
bordo de? barco de! capitán Bakala 
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os aldeanos se disponían 

a organizar un festival en 

honor de Mareg, que había 
vuelto victorioso de su busqueda 
de Melfice El sabio jefe de la aldea 
nos pidió un favor a Elena y a mí 
adentrarnos en la Caseta Prombida 
y superar unes cuantas pruebas 

Al entrar, el suelo cedió bajo 

nuestros pres, haciéndonos caer 
Avanzamos hasta una pleca que 
decía más o menos que debíamos 
recolectar Poff Nuts para aquellos 
animalillos que ya habiamos visto 
en otras ocasiones Entré por ía 
puerta de la derecha y lo unico que 
tuve que hacer fue ir pasando de 
un portal a otro y coger los objetos 
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que estaban sobre los pedestales 
Otra caida nos sumergió hasta 
tas rodillas en un cenagal Salimos 
y subimos a una plataforma que 
nos impulsó hacia afuera Entonces 
nos enteramos de que el motivo de 
todo aquello era que a los aldeanos 
les encantaba el olor de aquella 
sustancia, pero era tan adictiva 
para ellos que no podían bajar 
Tras el festival, en un paseo por 
la selva, Miflenia poseyó el cuerpo 
de Elena, me confesó que estaba 
enamorada da mí, y me besó en 
un descuido Elena no pudo creer 
fo que habia ocurrido, no entendía 
que yo amara a una criatura que 
era parte del mismisimo Valmar 
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partir del cono luminoso, 

descendimos por el sendero 

у Птріатоѕ de enemigos 
el claro al que accedimos, tenlendo 
cuidado con los árboles asesinos 
y con unos molestos pájaros rojos 

Avanzamos hacla la espesura, 

atravesando unas zonas de arenas 
movedizas Cruzamos entre grandes 
flores glratorias hasta llegar al ple de 
un gran árbol con raices que saltan 
en varias direcciones Exploramos 
todas, y cruzamos hacla una zona 
donde había más árboles asesinos 
y mants gigantes A la derecha, 
cogimos el ellxir de Yom y después 
partimos hacla la siguiente zona 


Esta vez apenas nos podíamos 
desviar del sendero, y avanzamos 
cortando los hongos gigantes que 
crecian alli. Primero fuimos a la 
izquierda, donde habia varies arboles 
asesinos Luego pasamos bajo una 
fama arqueada a la derecha, pos el 
sendero Cortamos los hangos a los 
lados y luego fuimos a la derecha 
cortando otros sets hongos más 

Gramos a la izquierda para luego 
seguir en nuestra direccion original 
Al final, acabamos junto a un gran 
arbol, y segulmos todas sus raices 
recogiendo los objetos que hallamos 
Una de ellas nos puso de nuevo en 
el camino hacia la siguiente zona 
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egistramos los corredores a 
los lados de la zona central 
para hacernos con algunos 
objetos utiles, recuperamos nuestra 
energía y bajamos hasta el centro 
de la gran sala para enfrentarnos 
al primero de tres duros combates 
El comite de bienvenida eran un 
minotauro y dos leopardos de nieve, 
que fueron los primeros a los que 
atacamos Una vez eliminados, 
dos de nosotros nos centramos en 
cancelar los ataques del minotauro, 
mientras tos otros Je lanzaban los 
golpes especiales más potentes 
La puerta que conducia al corazón 


de las Instalaciones requeria la 
activación de tres dispositivos que 
lluminaban unas esferas que tema 
Los dos primeros se encontraban en 
los pasillos a los lados, mientras que 
el tercero estaba cerca de la puerta 

Tras cruzaria llegamos a una sala 
donde libramos una nueva batalla 
contra dos cnaturas mitad serpiente, 
mitad humanos Como de costumbre, 
la mejor estrategia era dedicarnos a 
Cancelar sus ataques mientras otros 
anfligian grandes darios haclendo sus 
movimientos especiales Eso sí, con 
mucho culdado de mantenemos con 
más de 1200 puntos de vida 
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ras recuperarnos en el cono 
luminoso, descendimos por 
la cornisa Por el camino, 
saltamos a la otra comisa para 
coger una Healing Fruit Después 
voívimos a la escala para bajer, 
y seguimos hasta que otra escala 
a la derecha nos llevó a una cueva 
en la que se escondia un cotre 
Avanzamos por la cornisa hasta 
una escalera que llevaba un saco 
con oro Luego bajamos seguimos 
por la comisa, saltamos a otra y 
empujamos una roca para pasar 
sobre un agujero a otra cornisa 
Continuamos, bajamos por Ja 
escalera a la derecha y empujamos 
otra roca Subimos de nuevo por la 
escalera anterior y seguimos hasta 
el otro extremo Entramos en otra 
cueva, cogimos un objeto saltando 
a otra comisa, y despues bajamos 
Más tarde subimos otra escala 
y empujamos una nueva roca para 
llegar hasta la salida de la zona 


Tras deshacernos de aquellas 
criaturas, tuvimos que pasar por otra 
puerta, Investigamos por los pasillos 
laterales para buscar algunos objetos 
y, finalmente, seguimos adelante por 
el centro hasta la sala de control All 
nos encontramos a un robot identico 
a Tio, pero esta vez vivito y coleando, 





Dos senderos nos llevaron hasta 
sendos objetos Luego regresamos 
y nos dirigimos al Oeste por otro 
Cogimos varios objetos junto a 
un claro y bajaros a Una planicie 
Exploramos el lugar y cogimos el 
Discus, con el que se equipó Tlo 
Al final vimos otro cono de luz 

Llegamos al borde del desierto, 
donde unas corrientes formaban 
une barrera natural impenetrable, 
y el Granasaber estaba tras ellal 
Tio conocia su origen, ya que lo 
habtan creado sus antecesores 
Continuamos hacla ta Izquierda y 
vamos restos de robots como él 

Tenlamos que entrar en Demons 
Law y desconectar la maquinaria 
que producía las corrientes de alre 
Segulmos a través de las dunas, 
enfrentandonos a los excavadores 
de Ja arena Explorando la zona, 
vimos el Energy Ring en el extremo 
izquierdo Por uttimo, entramos en 
Demon s Law, a la derecha 


que afirmabe que era el comandante 
y ordenaba a Tio que eliminara a los 
Intrusos, es decir, a nosotros Cuando 
comprobó que Tio no estaba para 
nada dispuesta a obedecer!e, nos 
atacó sin hacer ninguna pregunta 
Fue un combate complicado, ya 
que el androide era muy rápldo, y bb 












































b> esto hacla complicado cancelar 
muchos de sus ataques Pero gracias 
a muestra supenoridad numérica, y 
sin utillzar nuestros ataques basados 
en viento, que apenas la dañaban, 
consegulmos vencerie Tio se equipo 
соп el Balor que nos dejó el androide 
y por fin desconectó las máquinas 
que controlaban las comentes de 
viento Volvimos a salir al exterior 
y nos dirigimos hacia el Granasaber, 
ahora que la barrera habla caido 

El Granasaber estaba justo delante 
de nosotros, y era Inmenso Cuando 
todavia nos preguntabamos cómo 


ras equipar a Millenia con 
todo lo necesano, entramos 
por el unico tunel a la vista 
y nos internamos en el cuerpo de 
Valmar El lugar estaba habitado por 
peligrosas cnaturas que hicieron 
difícil nuestro avance Cruzamos 
sobre un extraño camino formedo 
por prismas anaranjados hasta 
una columns que tenia un 
ojo en el extremo Lo 
presionamos para activar 
un nuevo camino Mas 
adelante, tuvimos que 
empujar un bloque azul 
trenslucido y, tras 
recoger un objeto 
que encontramos 
a la izquierda, 
— Volvimos 
sobre 





bamos a transportarlo sonó una voz 
famillar a nuestra espalda. Sa trataba 
de Selene, le suma sacerdotisa de 
Granas, quien sacrificó ante nuestros 
ojos a un Caballero de la Catedral 

y después dejó fluir su propia sangre 
hasta el suelo, dónde según nos 

dijo descansaba el cuerpo de Valmar 
para despertario Viendo cómo se 
ponla la situación, Elena supo bien lo 
que tenia que hacer llamó a Millenia 
para que tomara el control de su 
cuerpo, y una vez que ésta apareció, 
desplegó sus aias y nos transporto 
hasta el cuerpo del monstruo 
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nuestros pasos hasta llegar a otro 
bloque azul en el otro extremo A la 
derecha nos hicimos con un poco de 
Oro, y a la izquierda, detras de otro 
bloque encontramos la sallda que 
nos llevó a la siguiente sección 

Nada más entrar, nos dirigimos 
a la izquierda sin cambiar el rumbo, 
hasta una Revival Stone Volvimos 
hasta la sale que tenia un botón en 
el centro y Jo prestonamos Entonces 
nos intemamos por el pasillo de la 
derecha, que se acababa de abnr 
En la siguiente sala con un boton 
central, nos dinglmos a la Izquierda, 
hasta otra similar Pulsando el boton 
y avanzando de nuevo a la Izquierda, 
encontramos el Sage s Hat Volvimos 
a la sala con el botón y lo pulsamos 
nuevamente, para Ir esta vez a la 
derecha En la Intersección Inmediata 
fulmos a la Izquierda, y continuamos 
adelante hasta una nueva sala en la 





que, pulsando el botón, se abrió la 
puerta de la derecha, que nos llevó 
hasta las Ninja Clothes Volviendo 
‘sobre nuestros pasos por el pasillo 
de la Izquierda, estaba la salida 
Accedimos pnmero a una estancia 
esfénca, que giró sobre sl misma al 
pulsar el botón del centro, lo que nos 
permitio llegar al Artery Passage por 
el tubo de ta derecha Después de 
recuperamos en el cono luminoso, 
deblamos atravesar ta puerta de la 
derecha Si nos la encontrábamos 
cerrada, tan sólo debíamos voiver 
а la sala esférica, pulsar el botón, 


— 





esperar que glrara, volver a pulsarlo 
y acceder de nuevo a esta zona 

Al llegar a la primera sala con un 
boton en el centro lo pulsamos para 
encontrar el Adamantine Helm por 
el pasillo de la derecha Lo volvimos 
a pulsar después para dirlgimos a la 
Izquierde En el siguiente cruce nos 
metimos a la derecha y luego todo 
seguido a la izquierda hasta llegar a 
una habitación donde ambas salidas 
estaban cerradas Pulsamos el boton 
y recogimos el Fire Charm que vimos 
a la izquierda, para salir después de 
ahi por la zona de la derecha 

Volvimos a entrar en el Tentacte 
Passage pero esta vez lo hicimos por 
una sección diferente. donde aparte 
de los enemigos ya conocidos, nos 
encontramos con ios Dino Freezers 
extremadamente peligrosos aunque 
afortunadamente eran tamblén muy 
sensibles a los ataques de fuego 

Luego avanzamos hasta el ojo y lo 
activamos para poder acceder a un 
Nuevo camino no sin antes recoger 
un objeto a la derecha Nos topamos 
de nuevo con una serie de bloques 
azules, que empujamos como en las 
anteriores ocaslones No dejamos 
ninguno de los posibles caminos P 


b sin axplorar, y recoglmos todos 
los objetos que encontramos, entre 
ellos las Rainbow Hi-Heels, con las 
que se equipó Millenia. Fuimos 
saltando da repisa an repisa hasta 
llegar hasta un nuevo cono de luz 
Frente a nosotros se encontraba 
al cuarpo da Valmar, dal que sallan 
dos largos tantáculos En vista de 
que nuestros eteques más fuertes 
eran mis movimientos especiales 
y los de Mareg, nosotros fulmos los 
encargados de Ir frontalmente contra 
la criatura, mientras que Millenia 
у По trataban da cancelar la mayoría 
de sus ataques con los tentáculos 


Lo mejor, como ya venla slendo 
habitual, era concentrarse en destruir 
primero los tentáculos y dejas para 
el final el cuerpo Procuramos no 
usar nuestros hechizos de tierra y 
de fuego, ya que hacían poco daño 
al monstruo Finalmente logramos 
derrotarlo, con lo que el codiciado 
Granasaber estabe en nuestro poder 

Para nuestra sorpresa, después 
Tio nos telatransportó al Interior dal 
ertefacto, que no ara otra cosa que 
una nave espacial Una vaz en la sala 
de control, nuestra amiga androide la 
puso en funcionamlanto y nos fulmos 
volando a la Catedral da St. Helm 
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uando ya estábamos cerca 

de nuestro destino, vimos 

con pavor cómo la Luna da 
Valmar aclipsaba all sol, y antoncas 
la oscuridad se eduañaba da toda 
Sllesia. En St. Halm todo al mundo 
estaba aterrorizado los caballeros 
da la Catedral estaban masacrando 
alos cludadanos qua se cruzaban 
an au camino. Todo el mundo corría 
despavorido y gritabe que el fin del 
mundo acababa de comenzar 

Rápidamente nos encaminamos 

а ја Catedral, y nos topamos frente 
a frente con una escuadra de cuatro 
caballeros. No habla tiempo qua 
perder, así que tuve que utilizar un 
Sky Dragon Slash para terminar con 
ellos de un solo golpe Una vez en le 
catedral, otro grupo de caballeros, 
esta vez más numeroso, se disponía 





a atacamos cuando Selena los paró 
Estaba poselda por al corazón de 
Valmar, y sacrificó su vida a le glona 
dal Pape Zera ebalenzándose contra 
las espadas de sus caballeros Como 
consecuencia llbaró el corazón y nos 
mostró su auténtioa forme 

El monstruo tenia tres partes: dos 
ojos y el propio corazón Lanzabe 
etaques bastante poderosos, con lo 
que tuvimos que mantenernos todos 
siempre por encima de los 1300 
puntos de vida Los hechizos de hialo 
eran muy efectivos sobre él, y como 
siempre, los movimientos capaces 
da cencalar ataquaa fueron los que 
más utilizamos, aunque Elena cuidó 
da no lanzar su White Apocalypse, ya 
qua apanas dañabe a la crietura 

Una vaz que hublmos derrotado sl 
monstruo, y tras absorber la nueva 


pleza de Valmar, fue cuendo Elene 
entendió su papel en toda la historia 
y cómo hable sido manipulada por 
Zera El plan consistia an qua Elena 
tenia que reunir todas las partes de 
Valmar en su ser, para daspués ser 
sacrificada con el Granasaber y asi 
poder eliminar a Valmar da una vez 
por todes Yo no podía permitir que 
eso ocurriera, tenla qua encontrar 
otra solución manos dramática 
Corrimos al Intenor de la Catedral, 
hasta la sala de audiencias Subimos 
al altar y Mareg nos Indicó ta puerta 
del fondo le Puerta Sagrada Dentro 
encontramos un circulo luminoso, 
que nos transportó hasta la Sala de 
la Verdad Alll se encontraba el Papa 
Zere con Elena, y nos ordenó qua la 
siguléramos hasta la Sala Prohlbida 
Une vez alll, nos contó la verdadera 








historia de іа guerra entre Granas y 
Velmar Qascubrimos Incrédulos que 
&n aquella colosal batalle el genador 
habia eido Valmar, él y su legión da 
seguidores consiguleron la victoria 
sobra Granae, que fue destruldo por 
completo El poder de la Oscuridad 
era mayor que el de la Luz, y ése era 
al motivo por el que le resurrección 
de Velmar estaba cercana También 
supimos que eso era lo que venía 
persiguiendo Zera en realidad, qulan 
por fin nos mostró an ese momanto 
sus verdaderas Intenclones 

Zera huyó con Elana a la Luna de 
Valmar para coneumar el ritual que 
daspartaria e Valmer de su letargo, 
ahora que ya tenia todas las piezas 
da su ser Nosotros regresamos el 
Granasaber, y Tio hizo de plloto una 
vez más y lo dirigló hacle le Lune 


EL GRANASABER 
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ejamos atrás ei cono de luz 

y nos abrimos paso cortando 

un tentáculo que salla de la 
pared Entramos por la dereche pare 
coger algunos objatos y volvimos 
atrás para Internemos a la izquierda 
En le sigulente encrucijada glramos e 
la lzqulerde para recoger ia Potion of 
Azure y seguimos por el pasaja de le 
derscha Luego fulmos a la izquiarde 
hasta un túnel rosa con algo da oro 

Entramos por el ultimo pasaja a le 
dareche y seguimos hasta un corte 
qus nos impedía avanzar Entonces 
мећаго [05 dos túneles laterales 
para activar unos dispositivos que 
lanzaben burbujas y formaron un 
puente para cruzar al otro extremo 
y accedsr a la slgulente sección 
Cortamos la cinta amarilla, y en el 

cruce fuimos а la derecha, cortando 
otra cinte similar, para seguir hacia 


laizquierda Registremos is zone en 
busca de objetos y luego asguimos 
por el pasadizo central, explorando 
slampre los tuneles laterales 
Avanzando por el pasaje marcado, 
vimos e ja darecha una indigo Potlon 
y seguimos an la diracción opuesta 
Más adelante nos encontramos dos 
pasajes cerrados Fulmos hacle le 
Izquiarda, atravesando un túnel rosa, 
hasta una pequeña estancle, donde 
cortamos una cinta que abrió uno 
de los paseles Cogimos la Репасев 
y volvimos pera cruzar la puerta ya 
abierta hesta а! cono luminoso 
Primero recogimos la Mconstone 
Armor e la darecha Después, hacle 
la Izquierda, pisando las baldosas de 
color rosa qua encontrábamos, que 
sublan y bajaban distintos padestales 
y puentes Cogimos el Reflect Heim 
y las Golden y Scariet Potions de un 
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esda la sala en lẹ que nos 

encontrábamos pudimos 

ver a Zera explicándole sus 
intenciones a Elena En al momento 
en que se disponía a extraer las Alas 
da Valmar de ella, un desagradable 
Individuo nos dio ја blenvenida. Se 
trataba del guardián del lugar, y con 
él venlan también unas pequañas 
crieturas mordedoras Mareg y yo 








empieamos nuestros devastadores 
Beast-King Smash y Sky Dragon 
Slash para hacer desaparecer e los 
molestos bichejos, y de paso ии. 
gran daño al guardián Éste, a pesar 
de taner algunos ataques bastante 
temibles, utilizaba, para nuestra 
fortune, muchos hechizos sobre sl 
mismo para aumentar sus poderes, 
con lo que no recibimos gran daño. 
Zera se percató por fin de nuestra 
presencia, y se alegró de elio, ya qus 
asi seriamos testigos de la vuelta a 
la vida ds Valmer Invocó a Millenla 
para devorar su esencie, las Alas 
de Valmar, psro ella, tras reconocer 
que estaba enemorade de mí, utillzó 
sus poderes pars dejer en libertad a 
Eiena, y prometió аџе поз ргогедела. 
en nuestra hulda de la Luna 
Después observamos ilenos de 
Impotencia cómo Mlliania quedaba 
atrapada por el Inmenso poder de 
Zera y Valmar A nosotros sólo nos 
quedaba escapar de alll con vida, 
nada sa podla hacer ya por elia. 


pedestal è la Izquierda Seguimos 
avanzando, pasando bajo un arco 

y subiendo une colina, cogiendo oro 
a ia dereche y cruzando un puente 
Hicimos rodar una roce hesta una 
pequeña piscina para poder cruzarla 





Conseguimos algunos objetos 
an un cofre negro, saltamos sobre 
un hoyo, plasmos otra baldosa rosa 
y cruzamos si puente que se elevó 
Más tarde vimos otro cono luminoso, 
y nos preparamos para lo que venta 
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os pusimos en camino hacia 
el Granasaber e través de la 
suparficis de le Lune, ya que 
ésa era nuestra única oportunidad de 
escapar Utilizamos un elixir de Yomi 
pera ravivir a Elena y la equipamos 
convenlentamente para la lucha 
Durante el trayecto nos salleron al 
paso varias moscas de Valmar muy 
resistentes, eunque no tanto como 
los jóvenas Valmar qua encontramos 
después, contra ios que tuvimos que 
empleamos e fondo para derrotaries 
Muy pronto nos dimos cuenta de 
que no ibamos e poder con todos, 
porque sran demasiedes Mareg, en 
un acto que le honrarla eternamente, 
decidió dar su vida por las nuestras, 


y se quedo e rapeler el etaque de los 
monstruos, para retenerlos mientras 
nosotros escapábamos Su esencia 
vital fue lo que dlo al Granasaber la 
energle suficiante como para poder 
elevarse y llevamos da nuevo hasta 
Silaslo Fue en ese momento cuando 
Tio llegó finalmente a comprender lo 
Que significaba tener un corazón 

Sin embargo, un buen numero de 
los monstruos que nos atacaban se 
eferraron al casco de la nava, de 
forme que los llevamos con nosotros 
hasta Cyrum, donde aterrizamos sin 
percataros de elio Por desgracia, 
pronto aquellas crieturas sembraron 
el pánico en ei relno gue gobernaba 
nuestro buen amigo Roan 
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os detuvimos en el almacén 
para hacernos can las ermas 
más poderosas y fulmos al 
castilla Vimos que Rosn Iba à luchar 
contra dos jóvenes Valmar junto con 
verios soldados, y le echamos una 
mano para acabar con Jas criaturas 
Fuimos el castillo para decidir qué 
hacer después Valmar buscaba la 
parte que le faltaba y que yo posela 
los Cuernos Me buscabe a mf, as! 
que lo mejor seria salir de la ciudad 
En el exterior la gente perdia la 
esperanza al ver que su rey les 
estaba abandonando a su suerte, no 
entendlan lo que ocurría realmente 


Aparecleran más jóvenes Valmar, 
y yo empecé a temer que el poder 
de los Cuernos se adueñara de ті 
voluntad Salimos de la ciudad por 
el cemino carcano a la posada y 
entonces Roan pensó que debiamos 
Ir al Mausoleo Real, donde quizás 
ancontraramos alguna respuesta, 
ya que all repossban los restos de 
sus antepasados, las gentes de la 
Oscuridad Une vez dentro, Tio usó 
al medailón de Roan pare abrir 
la puerta en Ja parte Interior de la 
estructura, en el exterior Sallmos 
dei mausoieo, bajamos las escaleras 
y nos edentramos en el templo. 
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tabla de pledra a! fondo de 
pasillo decía que era preciso 
encender la Tierra Azul, el Sol 
Rojo y la Luna Amarilla para seguir 
Tomamos el pasillo de la Izquierda, 
pasamos por una puerta y en la 
encrucijeda doblamos e le Izquierda 
de nuevo Recorrimos el pasllto y 
pasamos bajo un arco, Coglmos oro 
8 la derecho y luego fulmos por el 
pasaye a le izquierde, atravesando 
varias estanclas Bejemos por unas 
escaleras hesta une puerta cerrada 
Entonces fuimos a la derecha, y nos 
abrimos paso hasta uno sala donde 
encendimos le Tierra Azul 
Oesde aqui fulmos a le derecha y 
segulmos hasta un dispositivo de luz 
Lo activamos y se abrió una puerta à 
nuestra espelde, con lo que pudimos 
hacernos con una armadura Luego 
regresamos al principio del nivel 
Esta vez seguimos el pasillo de 
le dereche hasta un balcón, giramos 
ala lzqulerda, cruzamos un arco 
y atravesamos algunas estancias 
Luego bajamos por las escaleras y 
entramos por la puerta a ia derecha 
Subimos por las escaleres frente 
a nosotros y seguimos el corredor, 
cogimos una Scariet Potion en una 
sala e le izquierda y seguimos por 


el pasillo hasta un cono luminoso, 
atravesando la puerta cercana a él 
Nos deshiclmos de los enemigos 
en la zona recién descubierta y 
subimos hasta el pasillo elevado 
Seguimos la comisa de la Izquierda 
y atravesamos una puerta que daba 
a una estancia donde libramos una 
dura lucha contra los Dual Fists. Una 
vez ilbres de ellos, otravesamos la 
puerta que guardaban y pasamos 
bajo un arco pars llegar a ja Luna 
Amanila que activamos sin dudar 
Seguimos por el pasillo al tando y 
empujamos el cubo-espejo desde le 
derecha Fuimos por el otro pasillo 


hasta llegar a la fuente de luz, lè 
encendimos, y una puerta se abrió, 
permitiéndonos entrar en una sala 
con numerosos objetos Volvimos 
entonces hasta la segunda zona por 
donde hablamos venido 

Al final de las escaleras se habia 
ablerto otra puerta La atravesamos 
y al final del corredor mentuvimos un 
nueva combate Dedo que eran seres 
basados en la luz, nuestros staques 
de terre les afectaban tuertamenta 
Pasamos a través de la puerta que 
custodiaban y activamos el Sol Rojo 
Sallmos por la puerta de la izquierda 
y luego viramos e le dereche pare 











encender una nueva fuente de luz, 
que nos posibliité el acceso 6 una 
nueva estancia con objetos Luego 
regresamos a ia tercera zona 

Nos dirigimos al lugar en el que 
estaba la Luna Amarilla y apagamos 
а luz Antes de volver a la segunda 
zona, recogimos unas bombas que 
encontramos el finel del corredor 

Bajomos hasta el nivel del suelo, 
donde se encontraba el ascensor que 
conectaba la zone dos con la tres 
Subimos a ésta ultima y nos abrimos 
peso hasta un cono luminoso, en el 
que nos recuperamos Acto seguldo 
entramos en la sala de control 


TODO UN HÉROE 








2 1 


y trucos - Grandia 2. 
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| sntrar sn la sala, Tio recibió 

un mensaje Indicándole que 

Elmo, el sncargado del tugar, 
deseaba hablar con nosotros Elmo 
mos relató los orígenes de Granas 
y Valmar, y también la verdadera 
utilidad de los sellos, qua no eran 
tales De hecho, no servían para 
епоеттаг las partes de Valmar, sino 
para introducirias en un humano 

Sabía que sólo yo podía salvar 

la situeción Tenía dantro de mi una 
parte del dios y todavia mentsnia mi 
propia voluntad, así que selté dentro 
dei sello Me encontré dentro de une 
gran cavere, con unos altare en los 
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uimos hacia la Izquierda y 

pulsamos un botón para bajas 

а ип пма Inferior Avanzemes 
bajo e! suelo e le derecha y usamos 
un nuevo alavador para retomar al 
nivel superlor, continuando sntonces 
por el corredor enfrenta da nosotros 
Bajamos de nuevo el nivel Interlor y 
” “ч entramos en ei 
= tünel bajo 












Unas gruesas ralces Otro elevador 
nos devolvió al nivei superior y nos 
parmitió llegar hasta la zona en la 
que se encontraban las ralces 
Pasamos sobre las laterales para 
recogsr algunos objetos, y después 
por la central hasta una estancia con 
muftiples botones Presionemos el 
el fondo, justo enfrente de nosotros, 
y recogimos el Dirk, con el que se 
equipó Roan Dsspués prasionemos 
el botón junto a la pared Izquierda 
Tras deshacernos da unos enemigos 
cruzamos la puerta del fondo 
Deade el cono da luz, viramos a la 
izquierda y ilegamos a une sala 
^ lena de huavos, algunos ys 





qua el dios probsba mi voluntad 
En cada uno de elios respondí que 
mo no quería ser un dios, no queria 
el podar absoluto, crela en el poder 
del corazón humano Pero finalmente 
todo fue inutil, ei poder da Vaimar 
era tan grande que sucumb! E! dios, 
hacióndose por fin con la Única pleza 
que le faltaba, ios cuernos, revivió y 
liegó de nuevo hasta nuestro mundo 
Entonces Elena decidió hacer lo 
que mejor sabla cantar Una vez que 
recuperé Іа consciencia me encontré 
convertido en una de las espantosas 
cristures hijes dei dios. Pero los 
cánticos de Elena consiguleron que 


abiertos Al acercamos è uno que 
tenía una lumınlscencla roja en su 
interior, se rompló y nos atacaron 
varias moscas de Valmar Cruzamos 
ia habitación hasta la rampa que 
habla en el otro extremo, luchando 
contra varlos molestos Insectos 

En la siguiente sala acabamos con 
los árboles y nos hicimos con la Holy 
Sword Armor Regresemos hasta ei 
cono y fuimos esta vez por ei pasillo 
de le derecha Nuevamente llegamos 
a una sala en la que habla muchos 
botones, y pulsando al del fondo 
frente e nosotros pudimos alcanzar 
ei God of War Helm Tras pulsar ei 
botón e la deracha del objeto, vimos 





mi eima no se perdiera, recuperé el 
control sobre mí mismo, ml forma 
humana, y desafió a Valmar con al 
único poder que no podla quitarme 
el poder de le humanidad ;Y ademas 
tenía una nueva espada surgida da 
la fuerza da todos nosotros! 

Era hora da enfrentamos al dios 
en la gran batalla final, pero antes 
bajemos hasta las ruinas cercanas 
sl mausoleo para coger al Missanga, 
un objeto que nos permitió recuperar 
las SC gastadas en los movimientos 
de Mareg A continuación, sublmos 
y activamos el circulo luminoso para 
acudir el encuentro de Valmar 


Una habitación secreta Seguimos 
рога! nuavo corredor hasta otra saie 
con huevos, y nos abrimos omino 
entre las moscas hasta la rampa que 
había en el extremo opuesto 
Desembocamos en una comisa de 
la sala del cono de luz Preslonamos 
el botón de la derecha, avanzamos 
hacla el fondo hasta otro botón qua 
abrió le salido a otro nivel, al tempo 
que nos dejaba llegar el cono de luz 
Nos abrimos paso cortando las 
protuberancias rojas hasta una zona 
con tunales atravesados a mtervalos 
por una bola de luz de le qus no nos 
preocupamos mucho, eurque 61 de 
las moscas que pululaban por alil 
En le primera intersección giramos a 
la derecha y esgulmos sin deeviernos 
hasta otra encrucijada cercana al 
tubo purpura Viramos entonces a la 
Izquierda, hasta una habitación que 
daba paso al mismo tunel púrpura. 
Avanzamos por este túnei hasta 
una intersección, donde giramos e pp 








№ la izquierda y seguimos рог е! 
camino hasta una habitación que 
conectaba con el túnel rosa 

Yendo por ia vla de la izquierda. 
desde la intersección en T, llegamos 
a una sala en le que habla un cono 
de luz Accedimos al tunel purpura 
de nuevo, y un poco más adelante 


nos encontramos con dos Valmar 
Magnas, que a estas alturas de 
nuestra aventura no supusieron 
ningun probleme para nosotros- 
Enfrente nuestro se encontraba el 
scceso a la ultima sección, pero 
antes regresamos al cono de luz 
para recuperar las energlas 
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vanzamos por la rampa para 
llegar al centro de la sale 
Alil, Valmar trató de doblegar 
nuestras voluntades, pero sin éxito. 
Éste fue el enfrentamiento más 
1 difícli y largo də nuestra eventura. 
El ente tenle tres cabezas y corazón, 
y sus etaques eran muy difíciles de 
Cancelar por su rapidez Tuvimos que 
mantener nuestra salud por encima 




















de los 1500 puntos de vida, utilizar 
&i Lotus Flower, el Golden Hammer o 
ei Tenselken Slash para cancelar sus 
movimientos, lenzando ataques más 
poderosos cuando fuera Imposible 
hacerio, y estar equipados con la 
habllidad de uso rápido de objetos 
para administrar elementos curativos 
o de recuperación de bloqueos 

Tras derrotarie, aún quedaba una 
parte de Valmar libra. las alas, es 
decir, Millenle Zera invocó a un ser 
Con el especto de Millenia, aunque 
nos dimos cuenta de que no era elle 
No fue dificil ganer le batalla, pues 
éramos cuatro y podiamos cancelar 
le mayoría ca sus movimientos 

Veimar no podle creer que unos 
simples humanos derrotasen a un 
dlos, así que decidió que no debia 
existir el mundo Todo empezó a 
tambler y a derrumbarss alrededor 
nuestro. Una grieta en el suelo 
separó e Tio y Roan del resto del 
grupo, asi que Millenia, Elena y yo 
mismo fulmos en busca de Valmar 
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uimos a recuperar nuestras 

energlas ai cono luminoso, 

y Millenia se equipó con todo 
lo necesario para la lucha Luego 
avanzamos hasta le esfera de color 
Estas esferas nos transportaban de 
una Isleta a otra, y en cada una de 
eilas nos Ibamos a enfrentar a una 
de las plezas de Valmar a las que ya 
hablamos derrotado anteriormente 
an nuestros viajes Tuvimos siempre 
la precaución de volver a la Isleta 
Iniclal tras cede combete para 
recuperar y guardar los progresos 

Luchamos sucesivemente contra 
la Lengua de Valmar esta vez mucho 
más poderosa que en el encuentro 
antenor, contra el Ojo y, finelmente, 





contra el Corazón. Pudimos vencer 
en todos los enfrentamientos usando 
continuamente el Sky Dragon Slash 
Fallen Wings y White Apocalypse (asl 
como objetos para recuperar SP), y 
cancelando el mayor numero posibie 
de ios ataques de nuestros rivales 
Una vez derrotado Valmar, et 
demente Zera todavía pensaba que 
él mismo era ya un dios, y no dudó 
en atacarnos, en lo que fue el ültimo 
de ios combates De nuevo, nuestra 
superioridad numérica, ccordinando 
nuestros movimientos y curándonos 
tras recibir algunos potentes ataques 
de Zera, nos permitió alzarnos con 
le victone final de esta aventura 
iHebíamos salvado nuestro mundo! 
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LUCHA 





Continuamos ampliando y actualizando nuestra colección de trucos. Aquí tienes las claves y secretos que 
te ayudarán a llegar al final de los mejores juegos de Dreamcast. Este mes, por ejemplo, hemos añadido 
unos códigos para pasar de fase en «Tomb Raider Chronicles». ¿A qué estás esperando para probarlos? 


COC MEN 
*Tadas laa mlaiones: 
Introduce estas claves en 
al menu de códigos 
TRGHTR: Spy Blue 
SRFPNK: Sharp Mission 
MSTRMNR: Riff Mislon 
BLZZRD: Snow Misslon 
SCRDCT: Hcover Misslon 
HTKTTN: Sandbox 
HITTRT: Scorch Mission 
TDBWL: Bathroom 
GNRLMN: Fort Plastro 
TLLTRS: Forest 
ZBTSRL: Showdown 
HXMSTR: Living Room 
PTSPNS: Kitchen 
STPDMN: Thick Mission 
VRCLN: The Way Home 


hi —-— 
Pulsa estas secuencias an 
la pantalla de "Press Start” 
»Nuovos puzzlos: 
onago 

SI lo haces comectamente, 
ascucherás un grito extraño 
*Todos los personajes: 
опора 

Esta vez, airás un sonido 
de vitores y apleusos 
Lectura dal tarot: 
пө. ө, 
¿Quieres saber tu futuro? 
Verás esta nuevo modo en 
la pantalla da opciones 





ттт И 
Mani especial: 

Introduca como iniciales 108 
tres pequeños cerditos que 
hay al final del abecedario 
Tendrás acceso a cualquiera 
de los 44 niveles del juego 
y al mapa de cada uno 
Después, dirigete al menu 
de opciones y pulsa €) para 
Ir a! menu especial, donde 
podrás cambiar tus disparos 
y los de los enemigos, y un 
montón de cosas más 


лг їнэ ий 
«Jugar con los Chaos: 
Si terminas el modo “Stage 
Challenge" con éxito, en vez 
de los ratones tendrás que 
salvar Chaos, las mascotas 
de «Sonic Adventure» (no se 
puede jugar con ellos en las 
partidas online) 


(CRAZY TAX |] 
*Modo axpert: 

Consiste en desactivar 

la fecha de la pantalla y 

las marcas del lugar donde 
debemos parar Mantén 
pulsados L+Start y R+Start 
antes de la pantalla de 
selección de personaje 
*Camblo de viata 

y cuentakllómetros: 
Conecta un mando en el 
tercer puerto de control 

y pulsa en el el botón Start 
durante la partida Ahora 
podras elegir entre tres tipos 
de vista La normal se activa 





соп Ө la vista en primera 
persona con €), y una vista 
aérea con (Y Puedes 
activar el cuentakilómetros 
pulsando €) cinco veces 
«Sin flechaa: 

Preslona y mantén pulsados 
R+Start antes de la pantalla 
de selección de personaja 
Aparecerá en pantalla la 
frase "no arrows" 

*Sin marca da destino: 
Pulsa y manten pulsados 
los botones L+Start antes 
de que aparezca la pantalla 
de selección de personaje 
Verás que sale la frase 

“no destination markers" 
Taxi triciclo: 

En la pantalla de selección 
da personaje, preslona 
rápidamente L+R+Start 
tres veces consecutivas 
«Modo anothar day: 
Presiona R en la pantalla 
de selección de personaje 
y mantenlo mientras 
selaccionas tu vehiculo 
Aparecerá le frase "Another 
Day". y orrás una bocina. 


rT ний 
*Juaga con Silm Jim: 
Comienza una partida en 

el modo Pro Quest, y en 

la pantalla da selección de 
personaje, pulsa K2 52. 20 
anno 

«Todas laa bicicletas: 
Comienza una partida en 

el modo Pro Quest, allge el 


A unos cuantos códigos 


SARGE S HEROE 


= 
ш 
E 
= 
= 
ЕЭ 
< 
а 
a 
a 





personaje y, en la pantalla 
de selección de blcl, haz 
esta combinación PY E] 
по O OR OO 
*Todos los accesarios: 
Comlenza una partida en 
modo Pro Quest, elige a 
personaje y la bicicleta, 

y pulsa en la pantalla da 
selección de accesorios 
(зуе) E O Ka 
сосево 
*Todoa ioa niveles: 
Entra en el modo Pro Quest, 
elige personaje, bicicleta, 
accesorlos, y en la pantalla 
de selección de la pista 


imds a los que ya habiamas publicado ante: 


[ut] 
PNKBNN 
ки. 
THDTST 


("Track"), realiza esta 
combinación 3, 3, 2, 
4000000 


юг түгү N 
*intro original: 

Para ver la intro original, ve 
al menu de opciones y situa 
la edad de los personajes an 
más da 20 años Después 
entra en el modo Survival, 
consigue un puesto antre 
los 10 mejores del ranking 

y pon * REALDEMQ" cuando 
tg pidan un nombre Salva, 
y cuando rainicles el juego, 
verás la intro del arcade b 


*Juger en ei esceuurio 
Aerial Garden de nocha: 
Entra en al modo Varaus, 
situate sobre al escenario 
Aerial Garden y pulsa @ 
*Mover la cámura 
durante lua rapeticiones: 
Puedes activar la cámara 
libre pulsando al botón ©, 
y moverla con al joystick o 
la cruceta También puades 
cerrar el zoom con 0+0, 
o abrirlo con O+0 


ree я 
Cuando ganes una carrere 
rápidu y hagas lu vuelta 
récord dal circuito, saldrá un 
panel para qua introduzcas 
tu nombre Entonces teclea 
los codigos que te damos 
*GREEDYGIT: 

Tendrás un montón de 

pasta para comprer de todo 
en al modo Ducab Life 
*THEDDGSNADS: 

Tendrás u tu disposición en 
la siguiente carrare rápida 

la Ducati FDGGY 996 
*TODDMCARTOR: 

Ls Ducati 9DD FE estará lista 
para que la pongas a mli por 
hora an las Dulck Races 
*BADDRIVER: 

Tendrás las licanclas para 
conducir todas las motos, 
*ITSALLOVER: 

En el modo Qulck Race 
podrás acceder e todos los 
circuitos y a cualqular moto 


Cómo jugur wi fútbol: 
Busca un cristal junto a! 
edificio central de "Powars 
of Levitation” y entra por la 


apertura junto è él Baja por 
el túnal hasta una puerta 
ovalada y slgue hasta una 
cámara con un miembro 

del Cian y un lugar donde 
respirar. Sitúate en el cantro 
y mira hacla la puerta por le 
qua antraste A la izquierda, 
verás que la pared ovalada 
de a! lado se mueve Crúzala 
para llegar a une sala con 
un Cristal del Siglo Cógalo 
para hacerte casi invisible 
En al suelo del fondo hay 
dos luces amariilas Toca ia 
de la derecha y sorpresa! 


*Nuavoa circuitoa: 

Ve a la pantalia de opciones, 
mantén pulsados O е ©, 

y elige ia opción passwords 
Luego, Introduce los códigos 
respetando las mayusculas 
ATLANTA: 

DaysofThunder 

SEPANG: 

KualaLumpur 
NÜRBURGRING: 
LiebeFrauMilch 

FIDRANO; 

CinqueVatvole 

LAGUNA SECA: 
Stars&Stripes 


Pko 
*Cluves u tutipián: 
-MUCHCASH Emplezas à 
jugar con 500 DOD dólares 
-BIGGUNS Todas las armas 
en tu poder desde el Inicio 


Ш СНАВБЕН ВЇАЗТ 


principa! cuatro. 


rápido. Una voz tc 


Prueba a hacer esta combinación en fa pantalla 


Q9. 0. Q. Q ve esia 


manera conseguirás que tus armas cargén más. 


A 


-BIGCATS 99 vidas 
-INFINITY Vidas Infinitas 
-ULTIMATE Consigues cas! 
un millón de dólares 
-LAWLESS Sin poilcla 
WOUNDED El juego será 
más sangriento 

-TDASTIES. Lanzallamas 
limitado 

-BIGFRIES Arma aléctrica 
limitada 

-LOSTTOYS Al morir, vuelves. 
@ ampezar con les mismas 
armas que tenlas antes 


По | 
*Personajes uscretoa: 

En la pantalla de selección 
de personaje, enclende el 
simbolo de Interrogación 
("random") SI pulsas F3, 
aparece Morrigan, mientras 
que si preslonas KJ, tendrás 
disponible al colosal Ane 


pos NN 
*Selida turbo; 

Mantén pulsado el gatillo 
lzquierdo mientras se graba 
Durante la cuenta atrás, ul 
eparecer al numero 3, suelta 
el Izquierdo y mantén el 
derecho En el numero 2, 
haz lo contrario, y repítelo 
en el número 1 (al final de 
la secuencia debes taner 

el gatillo derecho pulsado) 


jugadoras Mantén puisados 
el Gatillo Derecho, y los 
botones O, Q, © Luego 
pulsa también O) en el 
mando del puarto 2 (sale un 
mensaje en pantalla) Ahora 
podrás pelear contre el otro 
jugador Para desactivario, 


Siemprs que t 
dE 
todas 
dejan de s 


Introduce el truco de nuevo 
«Сота ver un radar an la 
pantallu: 

Para que los enemigos no 

te sorprendan, puedes hacer 
que eparezca un rader en 

la pantalla, que te permitirá 
tener controlado a todo el 
mundo Pausa el juego 

y pulsar P, C, B, gatillo 
Izquierdo, gatillo Derecho 

y gatillo Izquierdo 


Ри ! 
*Patinur de aapuldua: 
Acelera previamente con al 
gatillo Derecho, y después 
pulsa rápidamente (A, EJ 
*Jugur cou unu Love 
Shocker: 

Completa todos los niveles 
de Shibuya con rango "Jet" 
Jugur con uu Nolee Tank: 
Termina todos los nivales de 
Benten con un nivel "Jet 
Juger con un Poleon Jum: 
Conciuye todos los nivales 
de Kogane con rango "Jet" 
Jugar con Goji Rokkaku: 
Desbloquee primero e los. 
tres personajes anteriores 
Entonces, completa con un 
nlvel "jet" todos los niveles 
de Grind Clty 

Jugar con el parro Pots: 
Desbloquea primero a todos 
los personajes anterlores 
Termina el juego y comienza 
de nuevo, pero jugando el 
nivel "Los monetruos de 
Kogane” antes que el de 

"El Bcogle de Benten" Un 
miembro da los Noise Tank 
te retará Si la ganas, Pots 
quedará desbloqueado 


mcuentres en un polvorín 
eon bembas F-7, podrás abriri; 

s que quieras, porque nunca 
t. Lo m»lo del asunto es que 
ч Нсулг 20 8псїт 


cada vez. 


г 


[JIMMY WHITE S CUEBALL| 
Cheat Moda: 

Entra en је sala de snooker 

y usa al modo "exploración" 

para mirar la banqueta Entra 
en la casa del ratón, y busca 
el cartel da "Cheat Moda” 


grece тая 
*Saltar da uivel y obtaner 
un quante axtru. 

Haz estas combinaciones 

en la pantalla del mapa 

+ Mantén presionados los 
dos gatillos у рива ҮҮ ГҮ, 
© O O. Asi pasarás 
automáticamente al nivel 
sigulente a aquel en el que 
te encuentres ahora 

* Mantén preslonados los 
dos gatillos y pulsa KJ. C3 
©. G. O Kao ganara un 
guanta da boxeo por lu cara 
coda vez que lo hagas 


ESTA ж 
En un juego protagonizado, 
al menos en teorla, por el 
grupo Kiss, era de esperar 
que hublese algún secreto 
que estuviera relacionado 
con la banda americana 

y sus canciones Cuando 

te canses de pegar tiros 
puedes tomarte un respiro 
metiendo el disco de «Kiss 
Psycho Circus en tu equipo 
de musica De esta forma 
podrás escuchar ulgunos 
temas de estos muchachos 





OCIDAD M ACCION 


MLUCHA MAVENTURA: M DEPORTIVOS PLATAFORMAS EROL 


M OTROS GENEROS 
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sCódigos para ebrir todas 
los secretos: 
YAVARMINT: Ahora podrás. 
Jugar con Porky 
REDWAGON: ¡Aqul viene st 
gran Marvın, el marciano! 
MAARON: E! segundo 
circuito en el mundo ACME 
SCWEWBALL: Segunda 
entrega del circuito 
Pirámides de Marte 
QURHIOGIT: Un nuevo 
circuito para los pilotos más 
cachondos La Frontera del 
Otro Mundo 

PALOOKA: Segunda parte 
de La Frontera 

HOGGRAVY: Se abre otro 
recorrido: el Cuadrante del 
Salvaje Oeste 

MACKEREL: Segunda parte 
del Salvaje Oeste 
CHITLINS: Y aquí viene su 
segunda parte, claro 
MRFUZZY: Juega en la Pista 
de las Nebulosas 

YOIKS: Pista del Parque 
Galactorama 

ODOGPARAY: La segunda 
parte de Gelactorama 
MICNIGANJ: Accedss a la 
galena de Imágenes 
SAMRALPH: Competirás 
en todos los circuitos, pero 
con un efecto de espejo 

La Izquierda será derecha, 
y viceversa 

3LILBÜPS: Puedes acceder 
e todas las competiciones 
especiales sin pegar 
MOIDALIZE: Aparscsn todos 
dos retos del juego 
OUCKAMUCK: Puedes usar 
el turbo cuando quieras 
SUCCOTASH: Los circuitos 
están totalmente vacíos 
CNAR: Todos los personales 
secretos, 

TRACK: SI Introduces este 
codigo, podrás visitar todos 
los circuitos ocultos 


пи бега. ВИ 
*Cambio de urden: 
Mantén O, O y ei gatillo L 
en la pantalla de Versus 
«Nuevo Morrigen: 

Al elegir luchador ponte 
sobre Zanglef y pulsa EJ 
(x2), 82) 2102) (32), 
G4) Бо Оса, 2 
0 004.002). 0 4), 
(x2), Ka (4), J y Ka 
*Juega con Roil: 

Sobre Zangiet EJ (x2) КО 
(ка), Са ог), 302 EJ 1x2), 
O OQ 002.002 
»Gold Wor Mechine: 
Sobre Zanglet & (x2), 2 
(x2) O (x2), Ka (x2), 
(x2), C8 (x4), C2). 
(x2), 2 х4), (ко), В 
«2, 02,862, 2 
(x2), Eg (x5) Selecclónalo 
con el gatillo izquierdo 
«подом Lady: 

Sobre Morrigan EY 9 (2), 
аи) © (x2), 04), 0 
(х2), £102), 2 9 
02) 802, (х2) В 
221-12141215 
(ка), 0 05) 

*Red Venom: 

Sobre Chun-Li C3 K2 (4). 
004, 22), 02), 
бою до Ою. O 
(ха), К (х2). Ёў Сёде'о соп 
el gatillo izquierdo 

*Üürange Hulk: 

Sobre Chun Li C (x2). a 
(2) E192) C3 0x2), 52 
02) (x2), 03 4). 9 
(2) (02) 8362) 0 
(4) E304) EX. Ey Eligelo 
con el gatillo izquierdo 


| MARVEL VS CAPCOM 2 | 
*Color de is vestimenta: 
Seleccione al luchador con 
Ө Ө. о О рага cambiar 

el color de su traje 

*Ürden de tu equipo: 

En la pantalla "Versus" pulsa 
cualquiera de los gatillos 


MOS 


Si quieres hacer una salida 


rápic 


debes mamener las 


Шешу 


marilia. Cuando ap 


# nimere d06, thi 
pisa 
yc 
ТД, 
"60" døbes 
Lograrás 


— | 
*Conseguir más Kudos; 
Cuando estés en una prueba 
Hot Lap, en la que puntue 

el consegulr Ie vuelta rápida: 
(Fastest), trata de conseguir 
el objetivo en le primera 
vuelta Asi, podrás dedicar el 
resto del tiempo a derrapar 
en las curvas para que suba 
tu contador de Kudos Site 
va blen, juégate un comdoin 


TTF TT E 
Selección de canches: 
Nada más seleccionar tu 
equipo, mantén presionados 
esto botones (81 lo haces 
blen se olrá un sonido) 
-Campo proplo © + 63 
-Campo rival © + 2, 
-En le calle © + E 

-En una Isla €) + 2 
-Cancha Midway © + O 
-Cancha NBC Q+0-0 


— 
Códigos verlodos: 
-Beachboys Balón enorme 
-Littleguy Minl-jugadores. 
-Bigfoot ¡Los jugadores 
tenen los ples enormes! 
-Squishy Jugadores pianos. 
-Devdudes Tres equipos 
nuevos dos de Sega y el 
otro de los progremadores 
-Monster Jugadores más 


ndo des2parezc 

salir ls palabr: 
агаг а Фор 

alld» parfact 


el 


grandes que en le realldad 
-Ooughboy: |Los jugadores 
han engordado! 

-Afatnead Cabezas gigantes 


А NN 
*Camblos en loz partidos: 
Cuando vayas e comenzar 
un partido, hey un momento 
en el que salen los escudos 
de los dos equipos En esta 
pantalla aperecen también, 
debajo de cade escudo, tres 
eimbolos del canel que emite 
la NBA, y los puedes cambiar 
presionando los botones ©, 
© y © para el primer, 
segundo y tercar simbolo 
respectivamente Para que 
tengan efecto los siguientes 
trucos, pulsa cada botón el 
nümero de veces que te 
Indicemos pera cada uno, 

y luego el botón diraccionel 





correspondiente 
-3-1-2 O Turbo Infinito 
402380 Jugarás tos 
partidos en une pleya 
-3-2-0 g} Pista callejera 
-0-1-40 «Traje local 
=0-2-4 9 Traje visitante 
1110 Balón tricolor 
1E) . Tros infalibles 
-0-1-1 Q. „Aparecerá en 
pantalla el porcentaje de dro 
-2-2-20 Juego sin faltas 
-3-0-0 09 Los jugadores 
tendrán cabezas enormes 
-3-3-0 ©} . Los jugadores 
tendrán cabezas paqueñas 
-5-4-3 K] . Los jugadores 
tendrán un tamaño enano 


2001 








Elige el modo online y entra 
en un “lobble” Cuando 
tomes el control, mantén 
presionada le tecie "AR" en 
el teclado, y e continuación 
pulsa alguna de las teclas de 
tunclones ^F" Verás cómo el 
personaje se pone e hacer 
unas curiosas enimaclones 
Trajes eitornativos: 

Ve al menú de edición de los 
personajes o Introduce como 
nombre alguna de las claves 
que ta demos, segun la clase 
que hoyas elegido para 
jugar SI después ta pasas 
por le pantalle de selección 
de traje, descubrirás dos 


nuevos modelitos 

-Humar KSKAUOONSU 
-Hunewearl. MOUEOSRHUN 
-Hucast RUUHANGBRT 
-Ramar SOUOEGMKSG 
-Racot MEIAUGHSYN 
-Васазеа! — NUONAFJOOH 
-Ротай ОМЕАОНИНЕК 
-Fonewm . .. ASUEBHEBUI 
-Fonewear| — XSYGSSHEOH 
Extras; 


Inserta el disco del juego en 
el lector de CO's de tu PC 

y ehre une carpeta ilamede 
"Extra" Encontrarás unas 
bonitas imágenes con todos 
los personajes del juega 

à diferantes resoluciones 


*Destallo luminoso: 
Durante los tiempos de 
Carga, mueve el "stick" 
analógico de un lado a otro, 
para que te siga un destello 
luminoso por la pantalla. 
*Nuevos niveles de 
dificultad: 

Acaba las misiones del modo 
Offline, y encontrarás dos 
nuevos niveles de dificultad, 
"Hard" y "Very Hard", 


Mhz NN 
*Avatar god mode: 

Para sar Invencible, pulsa a 
ta vez EY (con a stick) + K 
(con le cruceta digital) + 0) 
“Team god mode: 
También puedes conssguir 
que todo tu equipo sea 
Invencible En cualquier 
momento del juego, pulsa a 
le vez L (con el stick) + K 
(con la cruceta digital)+ @ 
"Heavy breathing modo: 
Los enemigos resplrarán 
Inflándose como globos. En 
Cuelquier momento pulsa KJ 
(con el stick) + KA (en la 
cruceta digital) + €) 

*8lg head mode: 

Qurante el juego, presiona 
Dy en ei stick analógico 


+ [2 en la cruceta, y luego 
pulsa © Ahora todos los 
personajes tendrán unos 
cabezones tremendos 

«No bmin: 

Presiona EJ en el stick 
enalógico + [ en la cruceta 
y luego pulsa al botón © 
Todos los enemigos tendrán 
un cerebro de mosquito. 


po dm cot NN NR 
*Cambio de vestuerlo: 
Рива (0 + @ al tiempo 
que eliges al personaje 
*Cambie los rings: 

En al menu de selección de 
los boxeadores, y en los dos 
mandos a le vez, haz esto 
-Otro ring Mantén pulsado 
el gatillo Izquierdo 

-Gran estadio Mantén 
pulsado el getllo Derecho 
-Glmnesio. Oebes mantener 
pulsados los dos gatlilos 
*Clase bronce: 

En el modo Campeonato, 
ellge "New Game" y escribe 
"RUMBLE POWER" SI ehora 
entras en el modo Arcade, 
podrás elagir a Kemo Ciaw 
Clase plata: 

En el modo Campeonato, 
Seleccione "New Game" y 
escribe “RUMBLE BUMBLE” 
Ahora tamblén podrás elegir 
a Bruca Blade para pelear 
*Clees oro: 

Introduce como nombre 


Bi SONIC SHUFFLE 


Sigue nut 


as indicaciones para distrtar aún 
mis del juego de nuestro erize favorita: 
Lures 


Nuevas personajes: 
Tendrás que llegar o! final de! modo historie 
рага ройег даза їз апїїю5 дяпайов еп {л 
habitación de Sonic: 

Compra todas lits fotos de Knuckles. 
"Е-102 батита: Сотрга 05 оо де Ату. 
*$ирет Nerei 
Sonic en su habitación para poder desbloquear 
à st versión “súper 
*Big the Cat: Compra todas las fotos de Tails en ie habitación para desbloquear o este person: 
“Nights: Después de haber desbioqueado a todos los personajes y configurar e fecha de ta con: 


del gımnasio la palabra 
"MOSMA!" También podrás 
jugar con Nat Daddy. 
*Clese de campeonss: 
Introduce como nombre del 
gimnasio "POD 5!" Tamblén 
podrás pelear con Damien 
Black en el modo Arcade 


*Cambio de vestuario: 
Pon como fecha del reloj 
Interno de tu consola éstas 
que te indicamos 

1 de enero: Joey T 

17 de merzo: Árbitro 

14 de febr.: Lulu Valentine 
04 de jullo: G C Thunder 
23 de ebril: Mame Tus 

31 de octubre: JR Flurry 
25 de diclembre: Selene 
Strike y Rumbie Man 
Cleves curloess: 

En la pantalla de selección, 
antes de que eiljes boxeador, 
pulsa estas combineclones; 
-OO O. Q a lo 
Derecho (x2), Getillo 
Izquierdo Ahora todos los 
boxeadores estarán gordos. 
- ©, С. 6. 9. био 
Üerecho y gatiiio Izquierdo. 
Ahora saldrás al nng con 
unos guantes enormes 
-0000000 
y Gatillo Derecho (x5) Vete al 
menu de selección de 
personajes, que te está 
esperando allí el robot 


24 de diciembre, podrás mtercambiar a Lumina por Nights 


*Munición infinita: 

En la pantalla de Inventario, 
puisa P3 6.0. 0 6 С, 
E G Gatillo Derecho 


FAT ____| 
+Menú de trucos; 

Presiona al miemo tempo 
0+0+0+0+ байо 
Izquierdo Luego pulsa KZ. 
como si desplegeras los 
menús habituales, y saldrá 
el menu “Cheat Codes" 


«Modo madom: 

Supone que a veces salgan 
pocas bolas, y otras veces 
en cantidades Industriales 
En lo pantalla de selección 
de dificultad, agita quince 
veces la maraca Izquierda 
en la posición más baja Si 
estás jugando con el mando 
de control, mantén pulasde 
la posición C3 hasta que el 
modo se desbloquee 
*Modo super difícil: 

Sale de le misma forma que 
en el Modo Random, pero 
en esta ocasión colocando 
la maraca en le posición J 


Ета 
Tienes que activar primero. 
el menú Vidas pulsando los 
dos getillos, G eQ 
Seleccione luego el truco y 
pulsa las siguientes 
combinaciones 

«Coche más pesado: 
Mantén © y pulsa O, € 

е © Suelta Q y despuée 
pulsa los dos gatillos 
*Lircuito Invisible: 
Gatillo Derecho, gatillo 
Izquierdo, ©, 0,0,0, 
0,0 Luego mantén 
ambos gatillo y pulsa @ 
Ruedas edhesivas: 
Pulsa O, O, O alo vez 


que apristas el gatillo 
Derecho Ahora mantén los 
getillos y pulsa O), O e O 


[SEGA RALLY 2. | 
*Todos los coches: 

En le pantalle de inicio, pulsa 
nunoocdo, 
0,0.0 

*Todos los circuitos: 

En la pantalla de inicio, pulsa 
по... 
T. O rápidamente 


ADC oe 
«Trajes de colores: 
Cambie segun el botón con 
el que elljas a tu personaje 
*Juege con Shin Aume: 
En le pantalla de selección, 
sitóate sobre Akume, mantén 
presionado Start, y pulsa O) 


Fav oo - 
*Menü "extra options": 
En el menü principal, mantén 
presionados los das gatillos 
Selecciona Dption y pulsa 
Start Después selecciona 
Game Option y pulsa EJ, E), 
ооасове 
0000000 
200000, 
0000 


*Megic Weether: 

Si acabas la aventura y 
grabas le partide en tu VM, 
at Iniclar una nueva verás 
en el menu Setting la opción 
“Megic Weather", que » 
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Haz estas combinaciones en fa pantalla de 
inicio de esta trepidante aventura y podrds 
escoger 3 qué fase viajar. Debes mantener 
los botones pulsados durante cierto trempo. 
stisla Hegra: +A y presionar K] 

Roma: 1+A y presionar ГҮ 

*Base Rusa: +A y presionar C 
•Томег Шоск: 1-8 у олозіолаг 3 


Abrir la galería de imágenes: 
Presiona Start durante el juego, ponte sobre 
el reloj en el inventario y mantén pulsado el 
botón © hasta que en ei contador de los 
secretos aparezca por fin 36/36. 


SS 
[IE d 
que agacharte sobre un saliente y saltar 
Macer el pino: 

Mientras estés agarrado a una plataforma, 
pulsa hacia adelante en ol botón del mando 


[UT e ae 
éHas visto qué mona queda nuestra amiga? 





>> activa el clima real de la 
ciudad de Yokosuka 

°70 Porson Free Battle: 
Cuando terminas la partida, 
graba sn tu Visual Memory 
y vs al menu de opciones. 
Allí verás una nueva, que 
ss llama *70 Person Free 
Battls", y te reta a dsrrotar 
a ese numero de enemigos 
en e! menor tiempo posible 


boo vos ic NN 
*Super Sonic: 

Apsrece si llegas ai final con 
el resto de los personajss 
*Nunvas tablae de 
snowboard: 

Antes ds hacer snowboard, 
tendrás la tabla amarilla si 
pulsas O, o azul con € 
Vistas en las carreras: 
Puedes cambiar la posición 
de la camara si pulsas ҮҮ 
durante las carrsras 
«Controlar a Talis 

Puedes utilizar el mando 2 
para controlar a Talis una 
vez que lo hayas obtenido 


hot t И 
*Uiala invancibla: 

Mantén pulsados los dos 
gatillos y pulsa ҮЗ O, O 
о, 9 8.0.050 
sUlala an llomoo; 

Supera el 95% ds audiencia, 
psre vsr a Ulale con un aura 


ETE 
ч в Lobot, 
Boush y Oarth Maul: 

Ve al menu de Preterencias, 
pulsa los gatillos y teclea 
este código "Watto_Shop” 
»Varlos códigos 

Ve al menu de opciones, 
luego al de preferencias 

y pulsa los dos gatllios. 
-SLO MO. ON E juego Irá 
más despscio 
-LO_GRAV_ON Baja la 
fuerza de la gravedad 
-MOVIE SHOW. Verás las 
escenas de victoria. 

-SAD MOVIES Vsrás las 
escenas de los pardedores 


| THE HOUSE OF THE DEAD 2] 
*Racarga automática: 
Para no tener problemas con 
los zombies, dispara sismpre 
pulsando los botones € 

y O al mismo tiempo 
«Saber tu puntuación: 
Introducs esta secuencie con 
los gatlilos en la pantalla de 
título Izquierdo, izqulsrdo, 
Oerecho, Oerecho, Derecho, 
Izquierdo, Oerecho Aparecs 
en el lado superior Izquisrdo 





Womens 
*Abrir al gimnasio; 

Al empezar el segundo nivel 
baja por el pasillo de la 
derscha (donde esta la letra 
+5"). Gira a la Izquierda y ve 
hasta una barandilla Tienes 
qus hacer un "grind" sobre 
ella en si momsnto en que 
suene ia cempsna (justo en 
el minuto 1 35) Enfrsnte 
vsrás el gimnasio abierto 
«Un montón de trucos: 
Pausa y haz rápidamente 
esta secuenciss mientras 
mantienes pulsado sl gatillo 
Izquierdo Para snularios, 
repite la misma secuencia 
-100 000 puntos O, O. 9. 
000000 
-Gaps (juega con Trixie) 
ungugoun 
005000000 
-Completa el Modo Carrera 
00560005 
aGoonnao 
nna 

-Gravedad Lunar @, О. 
nunoo 

-Doble gravedad Lunar: 
2000505 
осповос 
o0 

-Efecto sangre en las letras 
anoo 

-Escsnario en bianco KZ KZ. 
noona 





TROS GENEROS 


-Escenarlo en lineas’ 
поспоо 
-Luces de discoteca [A ES 
оваво 
-Modo Jet Pack ҮЗ, ҮЗ ҮЗ, 
noonnnn 
oonBnn5n 
Puedes volar con ei botón 
O Suéltaio pare aterrizar 
-Modo niño O. D.O K. 
coa. 
-Ralentiza Sattos 
0006000 
-Todos los sscenarios E3 
005005 
28008008 
-5 000 dóleres por la cara 
o00000a 
-Todo va más rápido 
00005000 
0000 


CATTA 
*Circultos y coches; 

Entra sn “Gams Progrsssion” 
y pulsa gatillo izq, gatillo 

0% 000000 
D O. Q, Q, Start 


Grr FN 
«Equipo MVP Yukichon: 
En is pantalla de eelección 
ds squipo del modo Arcads, 
pulsa Start sobre Yugoslavia, 
USA, Korea e Itala. 

*MVP Royal Genkl: 
Colócete sobre el MVP Yuki 
Chan y presiona Start y Q 
*Egulpo FC Sega: 
Seleccione el modo Arcade 
y pulsa Start sobrs Francia, 
Chile, Sudáfrica, Inglaterra, 
Alemania y Argentina 
*Cambier ios uniformes: 
En el modo Arcade, eltúa 

el cursor sobre tu equipo, 
msntén €) e Q, y pulsa Q 
*Dashloquear equipos: 
Acaba sl modo "Ranking" 
con uns puntuación alta 
para jugar con el equipo 

el que derrotss en la final 


oNueva milsica: 

Entra en el modo Arcade 
puísando los botones Start y 
@ ala vez, y después haz 
lo mismo en el menu de 
configuración del juego 
*Dos nuevos estadioe: 
En la pantalla de selección 
de campo del modo versus, 
mantén pulsado el botón 
Start y después pulsa @ 


LVIRTUATENNIS 
*Tenistae secratos: 

-KING Consigue el n* del 
ranking en el World Circuit 
-MASTER Termine el Modo 
Arcade sin perder ni un solo 
juego para juger contra ál 
Si además le derrotas, ya 
podrás elegirio en el menu 
principal 

*Nuevas camisetas: 
Tienes que superar los ocho 
niveles de entrenamisnto 
del modo World Circult con 
estas condiciones 

-BIG WALL Debes ecaber el 
nivei 3 con al menos cinco 


Juegos favoritos 


segundos de sobra. 
-BULL'S EYE Consigue 7000 
puntos o más en el nivel 3 
-CANNON BALL: Termine ol 
nivel 3 con 10 segundos de 
sobra como minimo 

-DRUM SHOOTER Tienes 
que lograr batir el nivel 3 
еп menos de 20 segundos 
-GIANT BALL. Termine el 
nivel 3 con al menos 10 
segundos sobrentes 

-PIN CRASHER Tienes que 
conseguir un strike con 
cada tiro. ¡Ánimo campeón! 
-RETURN ACE Supera el 
nivel 3 (golpear a 12 
*cajas”) con sólo dos bolas 
-SMASH BOX Tienes que 
superar el nivel 3 (sacar 12 
"cajas" de le pista) y que te 
sobren 10 segundos o más 
*Saque de cuchers; 
Cuando vayas a sacar, trata 
de sorprender a tu rival 
haciendo un saque de 
cuchara como sl fueras un 
novabllo en esto de! tenis 
Para que salge, sólo tienes 


Que presionar e la vez los 
botones @ y ©, y al tiempo 
tirar del mando hacia atrás 
(Abajo o Arriba según el lado 
dei campo donde juegues) 


ЕТИ И 
Introduce estos códigos an le 
pantalle de "Trucos", y luego 
actívelos en la que se llama 
“Colección de Códigos” 
*Weckyglveeway: 

Abre todos los desafíos y ias 
pistas de «Wacky Races» 
*Weckyspoliers: 
Desbloquea los tres coches 
secretos el Estuca Racude, 
el Autoconvertibie y al Super 
Ferrari de Pierre Nodoyune 
*Bargelnbesement: 
Tendrás las sels habilidades 
de cada uno de los cochee 
*Crackednelle: 

Activarés e! modo Invenclble 


е 
[3 


Д.Д. ЕСА ЕХТВЕМЕ SPORT. 





Оїгсай0 «сийн 

Рага асзодисала пепез дие єтгаг ёп е! 
circuito Himalaya y, cuando pases por un tunel 
con fu moto 4x4, coger un camino secreto que 
está a la tzquienda. Siguiendo por él encontrarás 
un item que se encarga de activar al truco. 





Dreamcast. 


и по һау un Centro MAIL en tu cludad envianos este cupon Junto con tu pedido a. 
fentro MAIL" C de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F* 28031 Madrid 

Te lo haremos llegar por transporte urgente 
(España Peninsular + 595 pts Baleares + 795 pts ) 
MMNE 
ИНЕШ 
ЇЕ 
PONLACIÓN 
CÓDIGO POST, 
TELÉFONO 


PROVINCIA. = 

MODELO DE CONSOLA 
THEM LIENE С NO 7) Мн 

8 Dirección e-mail 
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Generación Dreamcast - Oc 





Tras devolvernos el sabor de fa. 
en estado puro con "La momia”, como hizo 
Spielberg en su dla con las petis de Indiana. 
Jones, ahora Stephen Sommers ha decidido 
que es el momento de que Imhotep retorne 
al mundo de los vivos A fin de cuentas, la 
suculenta taquilla que está cosechando la segunda 
parte blen valla un esfuerzo del "abuelete” egipcio 
Ninguno de los protagonistas de “La momia" se ha 
perdido la oportunidad de participar en esta secuela, 
asi que volvemos a disfrutar con Brendan Fraser 
(sobre todo las féminas), Rachel Welz (la atractiva 
bibliotecaria) y Arnold Vostoo (la momla) Tampoco 
fatta algune cara nueva, como la de “The Rock ' un 
luchador de wrestling que interpreta al rey Escorpión 
El argumento de “El regreso de la momia” no es 6l 
más onginel, desde luego: dlez años después de los 
acontecimientos de la primera parte, las momlas de 
Imhotep y su amada Anck-Su Namun son halladas en 
Egipto y trasladadas al Bntish Museum de Londres 
All se ha instalado tambien la pareja protagonista 
Junto con su hijito Alex Como os podés Imaginar 
las momlas resucitan, y deciden hecerte un sacrificio 
humano a la diosa Isis ¿La victima? El chaval, claro, 
pero no os contamos nada mas Mejor si vals a verla 


Imhotep sigue 
sin estar cómodo 
en su sarcófago 





Arranca su nueva gira mundial 


Tras la anulación por problemas técnicos de su 
fa nueva gira mundial que 
la "ambición rubie" va a emprender bajo el título 
de “The Drowned Worid Tour” comenzará con dos 
ictuaciones consecutivas en Barcelona 
Según sus organizadores, se trata de “una 
ye las gira: exraragames de la canera 
4е Мадолпа”, Ра о оїесога 108: 
пуечов 1етаз де зи вит "Мизк”, аветаз де. 
un repaso a muchos de sus éxitos de siempre. 
1 La cita es en el Palau Sant Jordi, los días 
9 y 10 de Junio, pero sl & estas alturas no tienes 
tna entrada, será dificil que puedas conseguiria. 
Ahora, que s la tienes, ¡a disfrutar como un loco! 


AA 7 
ir Lugar: Palau Sant Jordi, Barcelona. 





» En pantalla 
фуги р 








Son las tres claves de “Blow” 


лэл ДТ 


crecer A nuestra actnz más internacional le llueven Jas 
alertas, y la prueba es qui en pocos días a podremo: 
ver compartiendo cartel con Johnny Depp en "Blow 
a pelicuta nos cuenta la historia de George, un 
de fi АТА та ЕТТТ 
acerse multimillonano, pero entrando en el arriesgado 
mundo del narcotráfico Ba: 
ronl, ш 8 
[REESE T) 

Адетаз, ей Л 
bién prueba suerte olt, y Franka 
xctriz todavia no muy conocida er 

ts tierras, poro que como 1 полога 


xpoctativas que crea su apelido . 


McBeal quiere colarse en tu casa 


E (a primera temparata de la seria da TU, ya ala venta an videa 


Desde hace unos dlas está a la venta la primera recopileción en video 
дв una de les senes mas exitosas de ie televisión de los últimos años, 
“Ally McBeal" Como sabéis, esta divertida comedia narra la vida de 
Ally (Calista Flockhart}, una abogada de gran éxito profesional, pero 
Con una vida personal desastrosa Junto a ella, conocemos a su 
adorado Billy, a John “Bizcochito” Cage о al excéntrico Richard Fish 
La temporada está dividida en dos "packs" diferentes, que incluyen 
tres cintas cada uno La primera parte se compone de doce episodlos, 
mientras que la segunda entrego consta de once capítulos en total 


My 






% Ргосіо de cada peck: 3.995 ptas. 


== Llega el nuevo álbum de Daft Punk 
1039 


Thomes Bangalter y Guy-Manuel de Homem Christo son dos chavales perisinos qua, 










— еп 1997, formaron "Daft Punk" y conerguieron un éxito enorme con eu primer disco, 
= "Homework". Vendleron más de dos millones de coplas, gracias a une mezcla nada 
convencional de sonidos pop y rock que, pese a su escasez de medios técnicos, s& 
c plaemaba en temas melódicos y muy ballables 
c» Ahora, después ds hacerse mucho de rogar, 
WENENNEN  scsban de editar su esperadlelmo segundo 
GE disco, "Discovery", en el que de nuevo van de 
le mano le musica electrónica, disco, 
rock y pop. Temas como "One More 
Time”, “Digital Love” o "Something 
About Us" van e pegar muy fuerte. 
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NOKIA NUS ALEGRA LOS 0008 Û MPS de AIWA 


ann 


Con el nuevo reproductor MP3 de 
Nokia podemos llevamos nuestra 
música favorita a cualquier parte 
ocupando ur espacio mínimo. 

El “Nokla Music Player” que 

os presentamos aquí reúne las 
miemas caracteristicas que tienan 
los MP3 de mayor calidad, ee un 
receptor de radio FM, y además 
podemos utiilzaro como kit de 
manos libres para contestar las 
llamedas sin necesidad de sacar 
dal bolsillo nuestro móvil (Nokia, 
claro), o hacer marcación por voz. 


Este diminuta maraville as capaz 
de almacenar más de una hora 
de musica en los 32 megas de 
su tarjeta de memorie, tanto an 
formato MP3, como AAC, ya que 
Incluye también al softwara de 
codificación preciso Utilizando 
nuestro ordenador, podemos 
guardar en le tarjeta hasta un 
CD completo, sin más limite que 
el de nuestros gustos musicales 
lo Nokia Muale Player 


Tu agenda, tu mejor amiga 





Electrónica 





Pequeño gran 
reproductor 


Este reproductor MP3 de Alwa es uno de 
los más completos que podemos hellar 
'actuelmente en el marcado, con unas 
caracteristicas técnicas y una limpieza 
'de sonido avaladas por le calidad que la 
marca mos ofrece desde hace años 
Viena con dos tarjetas multimedia, y 
‘Con № @nergla que le proporcionan unas 
simplee-baterias AA es copaz de guardar 
mas de wiez horas de nuestra música 
preferida, o grabar canciones duranta 
unas cltico horas eln descanso Además, 
al mando a distancia y lo amplia pantella 
LCD hacen que su manejo sea muy fácil 
$ Modelo: Aiwa MM-FX500 
Y Más Informeción: www.alwa com 


aplicaciones Palm OS que se pueden 
bajer de intamet, y también soporta 
módulos de axpansión opcionales 
como módem, reproductor de MP3, 
GPS por satéiite, jy videojuagos! ¿Se 
puede pedir máe a una "enana" asl? 
Modelo: Handspring Visor deLuxa 
$ Máa Información: 
www.handspring.com 


El nuevo Handepring Visor Deluxe 
forme parte de le ùltima generación 
de PDA (Persona! Digital Assistance), 
o “egandas digitales", sin las que 
muchos ya no sabriamos cómo vivir 
Sus 8Mb da RAM pueden guardar 
miles de citas, direcclonee, notas y 
muchas cosas más Por supuesto, es 
totalmente compatible con todas las 


(атаа Иша 15 ЕН СМ 


Agta nos lleva a la era de la ' e-fotogratía” 


La nueva ira digital aun álbum de fot 
nos ofraca todo lo que ade virtual. Por si fuera poco, tai 





imágen 





ра 
» Modelo: aPhoto 0134 


) Máa información: 


Imagen y sonido de 


La unidad central de este sistema de cine digita! alberga un raproductor DVD, 
Vídeo CD y lector de CD, además de un elntonizador de RSD en FM y AM 

Sl la calidad de la imegen está garantizado ta del sonido llega de la mano de 
un elstema de 5 altavoces satélite y sistema de subwoofer activo con 
amplificador de 6 canales, además de un decodificador Dolby Surround, OTS 
y MPEG Surround ¿Quién quiera Ir al cine teniendo esto en el salón da casa? 
e digital DVD TH-A10R 


vicio AGFAne! 
descargar nu 





$ Máa información: v 





www.centromoil.es 


Pues ahora podrás serlo. Compra cualquiera | 
de los 10 productos marcados con el logotipo | 
DREAMCAST o bien la propia consola en su 
configuración básica y podrás entrar en el | 
sorteo de este magnifico deportivo Opel ч 

Speedster. Bonito, jeh? I 


Sı eres e) afortunado ganador | 
Centro MAIL habrás hecho tu : 

sueño realidad te convertirás 4 | 

en el verdadero Rey del 
Asfalto. Consulta las bases en 
tu tienda Centro MAIL más 
cercana o bien en internet en 
www.centromail.es 


PROMOCIÓN VÁLIDA DEL 01-04-2001 
HASTA El 30-08 2001 SORTEO ANTE NOTANO 


Llévote tu Dreomcost 
junto con estos cuatro 
mogníficos juegos por 
sólo 24.900 Pts. 





SKIES OF ARCADIA SONIC ADVENTURE d ر‎ 
Pak 





En el próximo nümero... 


Dreamon 


Volumen 22 


110 DEMOS JUGABLES! 
Sonic Adventure 2 
Virtua Tennis 
Metropolis Street Racer 
RE Code: Veronica 

Space Channel 5 
Jet Set Radio 
Toy Commander 
Ready 2 Rumble 
Tony Hawk 2 
UFC 


Sega nos prepara un verano 

de lo más movido gracias 
a este nuevo juego de 

acción, qua saldrá a la 

venta an julio. Para que sus 


os pillen dasprevenidos, 
vamos a hacer una completa 
preview con la primara versión 
jugabla que llegue a la redacción. 















En nuestro próximo nümaro vais a poder conocer de 
primera mano las novedades que Sega tiene previstas 
para Dreamcast, Estarán todas an nuestro reportaje 
sobre el E3 de Los Ángeles, una feria en la que que se 
espara que estén presentes títulos como «SHENMUE Il» 
0 «HEADHUNTER». Además, an la sección de novedades 
vamos a hacar un análisis a fondo tres de juegos “cinco 
astrellas"; os hablamos de «SDNIC ADVENTURE 2», 
«ALDNE IN THE DARK IV» y 
«UNREAL TDURNAMENT», 
Y no dejéis de visitar la 
sección de guías, porque 
llegaremos hasta el final 
de «SKIES OF ARCADIA», 
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Sólo los intrépidos 
conquistarán 
el reino de los cielos. 





